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,  ಶೋತಿನ ಸುಡಾಸಾರ ಮಂಜರಿ ೧ ಕ ಚತುರಂಗ ಮನೋ. 
ರಂಜನಿ ನಿ ೧.ಕಾಫ್ರ, ಹೂಡಿಬ ತೆಗದು ಕೊಳ್ಳುವವರಿಗೆ ಕ ಆಣಿಗೆ 

1. ಕೊಡಲ್ಪಡುನದು. ' ಹ ೬. 
2 ಗ್ರಂಧಕರ್ತರ ರುಜವು ಇಲ್ಲದೆ ಇರುವ ಪುಸ್ತ ನನ್ನು 3 ಹೊಂ | 
ದನರು ಖಿ ಚಕರ ಷಿ ಒಳಪಡುವರು, | 
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ಲೊ ಸಡಲ್ಲಿ ಜಗೆಳಾಯರ್ಗ ಗ ಅತಿ | ಸೂಕ್ಷ ಪವಾದ ಸಂ 
' ಬಂಧ ಉಂಟೆಂಬುವದು. ವಿಲ್ಲರಿಗೂ ಚನ್ನಾಗಿ ತಿಳದಿದ್ದಾಗ್ಳೂ, ಆ 


ತೆ 


. ಸಂಬಂಧವು ಇಂಥಾಡೆ ನ ವಂದು ಹೈಳ್ಳುನದಕ್ಕೆ. ಅಸಾಧ್ಯವಾಗಿ ಇರು 
ವದು. ಇದೆನ್ನು- 'ಹುರಿತು ನಿದ್ಭಾಂಸರು ಅಣ್ನೇಕ ವಿಧವಾಗಿ ತಾಶ್ಫ 
 ರ್ಯುಗೊಂಡಿದ್ದಾರೆ. ಈ ಗೈಂಥದಫ್ಲಿ ಅವರ ಮುತ ಭ್ನದಗಳನ್ನು 
| ೫ಸ್ತರಿಬ ಹೈಳುತೆದಕ್ಕೆ ಸಾಧ್ಯವಲ್ಲವು. ಮುಖ್ಯವಾ? ತಿಳು ತ್ರ 


ಲಿ 
ಕ್ಕದ್ದೇಹಂದಕೆೆ, ಮನಸ್ಸಿಗೆ ಯಾವ ಕಾಲದಲ್ಲಿ ಆನಂದವು ಹೆಚ್ಚಾ ಗಿ 


_  ರುಷದೋ ಆಗ ಕರೀರಾರೋಗ್ಯುವು ಹೆಚ್ಚಾಗಿರುವದೆಂತಲೂ ಕ್ಮ 
ಇ ರಾರೋಗ್ಯು ಕಾಲಗಳಲ್ಲಿ ಮಹಸ್ಸುಗೆ ಹೆಚ್ಚಾ ದ ಒಳ ಪ್ರಾಚೆ 





 ಕ್ಯುವು ಉಂಟಾಗಿರುವದೆಂತಲೂ, ಆನೇಕ ಪ್ರಾಚೀನ ಪ್ರ ಕೃತ ಗ್ರಂಥ 
ಥ್ರ ಗಳಂದಲೂ ಅಣೆ)ಭವದಿಂದಲೂ ಸಾ ದಿಸಲ್ಪುಹ್ಟಿಥೆ. ಕೀ 


ಆದ್ದ ರಿಂದ ಪ ಪ್ರತಿ ಒಬ್ಬ ಮಹುಪ್ಯುಣೂ ತಣು ಕೈಲಾರ ಮಹ್ಚಿ 












'ತ್ಛ. * ೆ ಟ್ರ ಜಟ .] : ಕೆ ಫೈ ್ಷ ಟಗ ತಾ ಸ್ನ ಔ ಗ ತ 
ಟೆ | ಜ್ಞಾ | | ಹ ಕ ಇಕೆ ಕನು 1... ಘ್‌ 
ಇ ಪ್‌ ಹ್ತ ಹಾ ಇಗ | 
ಆ ಓತ 
"ತ ಸ 
ತಾಗ ಎ ಈ ಷ್‌ ೯ ಈ!ಥ 
ವಾದ ಈ। ತಹ ಗಳನು ೨ ರಜತ. ಕೆ 
ಹಾಗೆ ೪% 1. ಕಕ್ಷೆ | ಶೆ 
ತ ಜಾ ಗ್‌ ಕ 1 | 
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ಶೆ | ಜು ಡು ಔ ಗಟ ಜಃ -ೆ ಈ ಡೆ 4 ಶ್ಯ 
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ವಿಕದವಾಗಿ ೨೪೩ದೆ. ಜೂ ಮಾನ ಸ್ಟ್‌ಯುಳೆ ವರು ಜ್‌ " 
ತ್ಸು? ಬ್ಭಯಲ್ಲಿ ಈ ಅಂಕ ಸ್ಸ್ಪೊ ಚನ್ನಾಗಿ ಕಾಣುವರು... ಹಂದ! 
ಕವಿಲ್ಲದಂತೆ ನಿತ್ಯ ದಲ್ಲಿಯೂ ತಮ್ಮ ತಮ್ಮ ' ಕಾರ್ಯಗಳ ನ್ನು ಹೆರವೇ .. 
ರಿಸ ಅಸಂತರ ಸ್ಟುಲ್ಛ ಹೊತ್ತು ವಿನ್ನೋದವಾದ ಆಟ. ಚಣ್ಣ... ( 
ಕಾಲಹರಣ ಮಾಡುವದು ಬಹು ಅಹುಕೂಲವಾಗಿ, ಇರುವದು, . ಈ : 
ಇ ಮಾಡುವ. ಮನುಜನು ತನ್ನ ಕಾರ್ಯುಗಳನ್ನು ಚನ್ನಾಗಿ ಮಾ. 
ುವನಲ್ಲದೆ ಇದರಿಂದ. ವಿಶ್ವೇಹವಾದ ಆನಂದವನ್ನು ಹೊಂದುವನ್ನು, ಳೆ | 

ಹ ಮನಸ್ಸಂತೋಪದಿಂದ ನೀಗಿ ಹೋಗುವದು ದಹ. 
 ಶ್ರಣ್ಟಿ ಯುಂಟಾಗುವದು, ಬುದ್ದಿ ಪ್ರ; ಪ್ರಚರಿಸುವದಡು, ಆದ್ದ ರಿಂದ | 
ಮಿತವಾಗಿ ಈ, ಆಟವನ್ನು ಆಡುಪನರಿಗೆ ಇದರಿಂದ ಬಹಳೆ ಪ್ರಯೋ 
ಜನ. ಉಂಟಾಗುವದು,. ಆ ರೀತಿ ಮಾಡಥೆ-ಯಾವಾಗ್ಳೋ ಆಟ 
ಪಾಟಗಳನ್ನಿ ಕಾಲ್‌ ಣವನ್ನು ಮಾಡುತ್ತಾ ತನ್ನ ಪಂಣಾನ “ 


ನ (ಸುಷ್ಟ ಟ್‌ ತಿ6ೆಸ್ಯೇ ರಿಸುತ್ತಾ, ಬನ ಬ 
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ಕ್ಸು ಹೊಂದುವ! ಗತಿಸಿ ್ಸ್‌ ಬತತಯ 
ಈ ಆಟವೂ : ಹ ಇರುವದ್ದೆರಿಂದಲೂ. ಅತಿಬುದ್ಧಿ ಕಾರಿಗಳಂದ 
ಅಂಗೀಕರಿಸಲ್ಪ ರಿವದ್ದರಿಂದಲೂ ಇದರ ತ ಚೆನುತ್ಕಾ 
ಲ್‌ಲ್ನು ಕುರಿತು ಹ ವಿಶ್ಠವ ಬರಿಯುವದೆರಲ್ಲಿ : ಪ್ರಯೋಜನ 
ವು... ಬಹು ಪುರಾತನಔಿಂದ ಇರುವ ಆಟದೆ ಕಲ್ಬುನಾಕಾಲ 
ಸ್ಸ್ಸು ವಿಚಾರಿಸುವದು ಯುಕ್ತವಾದ್ದರಿಂದ ಈ ಕೆಳಗೆ 
ಪ್ರ ಕ್ಷ್ಮವಾಗಿ ಮಾಡಿ ಇದ್ದೇನೆ. 
ಇದನ್ನು ಯಾನ ಕಾಲದಲ್ಲಿ, ಯಾವ ದೇಶದಲ್ಲಿ, ಯಾರಿಂದ, ಯಾನೆ 
ಉದ್ದಿಕ್ಳು ಕಫ್ಪಿಸಲುಹ್ಟತೋ, ಚನ್ನಾಗಿ ವಿವರಿಸಲೂ ಕಠಿಸನವಾಗಿರು 
ವದು. ಅನೇಕ ಗ್ರಂಥಗಳನ್ನು ದ್ದರಿಂದ ಪ ಹುಷಕಾತ 
ಸುಮಾರು ೩೦೦೦ ವರುವೆಗಳ ಮುಂಜೆ ಹಿಂದೂ _ದೇಶದದ್ಲಿ ಶಿಪ್ಪು 
ಸೆಂಬ ಬ್ರಾ]ಹ್ಮಣನಿಂದ ರಚಿಸಲ್ಪಬ್ಬತೆಂದು ತೋರುತ್ತರಿಥೆ. 
ಆ ರೀತಿ ಶಿವ್ಯುಣೆಂಬುವ ಬ್ರಾಹ್ಮ ಐನಿಂಡೆ ಕರಿಸಲ್ಪಟ್ಟಿತೋ, 
ಆಥವಾ ಮುಂಚಿತವಾಗಿ ಇದ್ದ ಜತ ೦ದು ಆಟದ ಮೇಲೆ 








ಆತನ ಬುದ್ಧಿ ವಿಶ್ಠೇಪಗಳಂದ ಈ ಆಟವನ್ನು ಅಭಿವೃದ್ಧಿಯನ್ನು 


ಮಾಡಿದನೋ ಗೊತ್ತಾಗಿ ಹ್ಹೆಳುವದಕ್ಕೆ ಮಾ 
ಪರಂತು ಒಂದು ವ್ಳಾಳ ಇಂಥಾ ಆಟ ಇದ್ದಾಗ್ಯೂ ಒಂದು 


ತ್ಯಾ 


ಸಪಿಂದ್ರ ಇದ್ದನ್ನು ಪ್ರಜೆಗಳಗ್ಗ ೨% ತ್ವರ್ಶಿಯನ್ನು 1 ಕೊಂದಿದ 
ರೊಸೆಂಬುವ ಜಾ ಸ್ಟ್ರಾ ತ ಹಾಸ್ತಾ ಸಂದೇಹವಿ. ಕ 
ಕ ಕ್‌ ಚೈನಾ, ಐಗುಪ್ತ, € 2ವಹ ಕ ಬಗ ಅರ 
ಬ್ಯ ಸಾರಸ್ಕ ವೊದಲಾದ. ದೈಕಗಳಲ್ಲಿ ವಿಶ್ನೇಹ ವಾ ದ್ರ ತ ದೊಡ 
ನಾಗರೀ( ತ್ರಯೂ. ಇತ್ತು. ಬುದ್ಧಿ ನಿದ್ಯಾ” ಚಮತ್ನಾ ರಗಳುಳ್ಳ ಹ ಪ್ರಜಿ 
ಗಳನ್ಲಿ ಇಂಥಾ ವಿನೋದವಾಥ ಆಟವು ಹುಟ್ಟರಬಹುದೆಂದು £ ಊಹಿ 
ಸುಷದು ಶಾಸ್ತ್ರೊಕ್ತ್‌ ವಾಗಿರುವದು. 1 ೈತಾಶೇ ಚರಿತ್ರೆಯ 
ಹೇಳುವದ್ದೇಕಂಡಕೆ,--- 
ಈಗ ಸುಮಾರು ೧೯೦೦ ವರುಪೆಗಳ ಮೋ ಕೈಯಂಗ್ನಾ ೯ 
'ದೇಶದೆ ಥೊರೆಯಾದ ಹಾಂಗ್‌ಕೋಚ್‌ ವಿಂ೦ಬುವಣು ತನ್ನ. ಮಂತ್ರಿ/ 
ಯೂದೆ ಹಾನ್‌ಓಂಗಿ ವಿಂಬುವನನ್ನು ಪ್ಯಾನ್‌ಶಿ ಎಂಬ ದೇಶದ ಮೇಲೆ ' 
ಯುದ್ಧ ಕ್ಕ. ಕಳುಹಿಸಿದನು... ಈ ಮಂತ್ರಿಯು. ಬಹು ಬುದ್ಧಿ ಕಾಪಿ 
ಯೂದ್ಲರಿಂದ ತಕ್ಕ, ಚತುರಂಗ ಬಲವನ್ನು ಜೈಕಾದೆ ಹಣವನ್ನು 
ತೆಗದುಕೊಂಡು ಆ ದೇಕಕ್ಕೆ ಹೋಗಿ ಯುದ್ಧ ನನ್ನು. ಮಾಡಿ, ತೃನ 
ನ್ನು. ಜೈಸುವದರ ಒಳಗಾಗಿ ಮಳೆಗಾಲವು. ಸಮಾವಿಸಿದ್ದು ರಿಂದ ತನ್ನ 
ಥಾಜ್‌ ಹದ್ಮೈವಾಗದಂತೆ: ಕತ್ರುಗಳಗೆ ಧೂರವಾಗಿ ತಕ್ಕ ಡೇರೆಗ 
ಇ ಹೊಡಿ ಅನ್ಲಿ ವಾಸಮಾಡುತ್ತಿರಲು. ಸೈನ್ಯದವರ: ಮಾಡು 
್ಕ ಉದ್ಯೋಸವಿಲ್ಲದೆ ವಲ ವಿಣಿಕೆಗಳನ್ನೆ ಣಿಸುತ್ತಾ. ಈ ಮಂತ) 
ಮನ್ಸು ಧಿಕ್ಕ ರಿಸುವದಕ್ಕೆ ನ ಪ್ರಯತ್ನ ಕೆ ಆ ಮಂ ತ್ರಯ 

























. ಎ ಸಾರ ರಾನಾಾವಾಾತಾಶಾರ್ತಾಶಾಕಘಾ ಕಾಶ ೋಾ ಘಘೂೂೂೂರಶಘ ಘ ಘೌ ಘರ ಂ ಅಅಶರ್ತಾರ್ಕ್ಚಾಣಾ' 7 ಸಸಾಸಾರಾರ್ಸಾ 
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ಮಹಾ ಸ್ಯ ಕೂಸ ದೆ ಇಷರ ೦ೋಚನಣೆ 'ಳಸ್ನರಿದು ಕಲ ಸೆ 

ಸವಿಲ್ಲದೆ ಈ ರೀತಿ. ಇನರು ಹಿತೂರಿ: ಮಾಡುವರೆಂದು ತಿಳದು,. ಚತು 
ರಂಗಪೆಂಬುವ ಆಟನಸ್ನು 'ಕಪ್ಪಿಖ,. 'ಸ್ನೇನಾನಾಯಕರೇ. ಮೊಡಲಾಡೆ 
ವನ್ನ ರುಹಿ « ಅವರ ಸಂಗಡ ತಾನೂ ' ಹೆ ಪ್ರ 















ಆಗ ಸ್ಲನಾನಾಯಕರೇ ಮೊದಲಾದನರು ನಿಜವಾದ. ಹತಾ ತ 
ಮರತು ಚತುರಂಗ: ಯುದ್ಧದಲ್ಲಿ ಜನೂಸಹಯಗಳನ್ನನೇಶ್ಷೀಕ 
ತ್ತಾ ಅತಿ ಜಾಗ್ರತೆಯನ್ನಿ ಕಾಲವನ್ನು ಕಳದು. ಬಿಚ್ಚ ಷ್ಟ 4. 
ಕಾಲ. ಬಂದವಡ್ಗನೆ ಮಂತ್ರಿಯು ತನ್ನ ದಳವನ್ನು. 'ತಿಗದುಕ್ಕೊ ೦ಸು 

ಸ್ಟ ಹೊಕ್ಕು ಅತಿ ಘೋರವಾದ ಯುಧ್ಯವನ್ನ್ಯು ಸೂಡಿ 
ಹು ಜಸ ರಾಜ್ಯವನ್ನು ಸ್ವಾಧಸವಡಿಬಕೊಂಡು, ಜಯ 
ಭೇರಿಗಳನ್ನು ಹೊಡಿಸುತ್ತಾ ಸ್ಟುರಾಜ್ಯಾಭಿ ಮುಖನಾದದು,., ಈ 
ರೀತಿ ಒಂದು. ಚೆರಿತ್ರೆಯಫ್ಸಿ ಹೈಳಲ್ಬಸ್ಚುಥೆ.... ಪ್ರಾ ಭಾಗವು ನಿಜ 
ವೆಂದು ಅನೇಕರು ನಂಬುನದಿಲ್ಲವು, . ಹುತ್ತು ಇದ್ದೇ ಬೈೈನಾದೇಶದ 
ಹಿಯಿದಿಯಾನ್‌ ವಿಂಬ. ಮಹಾ ನಿಫಘುಂಸಿಹಫ್ಲಿ ೨೫೦೦. ನರುವಗಳ 
ಮು ಚೆ ಹಿಂದೂ ದೇಠವಿಂಸ ಚತುರಂಗವೆಂಬುವ ಆಟವನ್ನು ಚ್ಛಿನಾ 
ದೇಶಸ್ತ, ರು. ತೆಗಡುಕೊಂಪು ಬಂಪರೆಂತು ನಿಘಂಟು ಸರಕನ್ನು ಸು 
ಪ್ಚೃವಾಗಿ ಹೈಳದ್ದಾನೆ. . ಈ ನಿಘಂಟು ಮಹಾ ಪುರಾತಣವಾಜ್ದ 
ತ ಇದರಫ್ಲಿ ಹೈಳುನ. ಸಂಗತಿಗಳು ವಚಸಾ ಆ ತ 





















ದ್ದೆ ಲ್ಲೇ 'ಡವಾಗುತ್ತೆ. ನಾರಸ, ಅರಣ, 
ಪನ ದ್ವೇಶಗಳನ್ಲಿ ಇದು ಪ್ರಬಲವಾಗಿದೆ. ಆದ ರಿಂದ ಆ ದೇಕಗ 
ಳು ಏನಾದರೂ ಕಪ್ಸಿಸರ ಬಹುದ್ದೇಸ್ಟೋ ಟಾ 0! ಘ್ರ 
ದೇಶಗಳ ರಿತ್ರೆಗಳಫ್ಲಿಯೂ ಇತರ ಗ್ರಂಥಗಳಫ್ಲಿಯೂ, ವಿಮ್ಮ್ಮೆ 
ಕರ್ಮ. ಕೃತವಾದ ಹಿತೋಸ ದೈಕಡ ಕಥೆಗಳೂ ಚತುರಂಗವೆಂಬುವ 
:. ಆಜವೂ ಸಹಗ ದೇಶದಿಂದ ೫೦೦ ವರುಪಮಗಳ ಮುಂಚೆ ನಾವು 
ಗಳು. ತೆಗದುಕೊಂಡು ಬಂಡೆವೆಂದು 7 ಗ್ರಂಥ ಕರ್ತರು ಪನ್ನಾಗಿ 
ರೆ. ಆ ದೇಶಸ್ತ, ರೇ ಈ ಜ್ಯ ನಿನ.ಸ್‌ಪಾತವಾಗಿ ಈ ಸಂ 
ಗತಿಯನ್ನು ತಿಳಹಿರುವಾಗೆ, ನಾವುಗಳು ಅನರುಗಳಂದಾಯಿತೆಂದು 
ಜ್ಯಳುವದು ಕ್ರಮವಾಗಿ ಶೋರುವದಿಲ್ಲ. 
ಯೂರೋಪಿಯನ್‌ ಡದೈೇಳಸ್ತರಾದರೋ ಈ ಆಟವು ಖಂಡಿತ 
ವಾಸಿ ನಮ ಗಳ್ಲಿ ಕಶ್ಪಿಸಬ್ಬಟ್ಟದ್ದಲ್ಲವೆಂದು ಹೇಳುತ್ತಾರೆ. . ಇವರು 
ಖಾರಸ್ಯ ಜನಗಳಂದ ೬೦೦ ವರುವಗಳ ಕೆಳಗೆ ಈ ಆಟವನ್ನು ತಾ 
ವ್ರ ಗ್ರಹಿಸಿದಂತೆ ಸಮೂಜಿಖದಾ ರೆ. ಇವನ್ನೆಲ್ಲಾ ನೋಡಲಾ, ಪ್ರೊ 
ತಿಟಪ್ರ ಪೂರ(ದಿಂದ ಅತಿ ನಾಗರೀಕತೆಯನ್ನು ಹೊಂದಿದ ಹಿಂದೂ 
ದೇಶದಲ್ಲಿ ರಚಿಸಲ್ಪುಟ್ಟತೆಂದು ನಿಸ್ಸುಂದಹವಾಗಿ ತಿಳಿಯ ಬರುತ್ತದೆ. 
ಯಾವ ರೀತಿಯಲ್ಲಿ ಹಿತೋಪ ದೇಶವನ್ನು ಮಾಡಿದ ವಿಷ್ಣು ಕರ್ಮಹು 









ಆದಾ 
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ರಾಜ ಜ ಕುಮರ ಕ್ನು ಸನ್ಮಾ ತಂದು, ಜ್ಯ ಶಾರಿಗಳನ್ನಾ 
ಅವಿಷಸವಾಗಿ, ಹಿಂದೂ ಜೈಕವ್ಲಿ ರಾಜ್ಯ ಭಾರವನ್ನು. ಮಾಡುತ್ತ, 
ರಿದ ಒಬ್ಬ ರಾಜನನ್ನು ಚತುರಂಗಬೆಂಬುವ ೬ ಡ್‌್‌ ರ ಹ 
ವಾದ ಆಟದಿಂದ ೫ ಕ ತಂಡು ಬಹು. ಮತಿಯ. ಹ್‌ 












ರ ಮರಸ ಉಡ್ಯಾಣಿ:॥ ವನಂಗಳಂದಲೂ ತಕ್ಕ 
ವಾದ ಪಟ್ಟ್ಯಣಗಳಂದಲೂ ಕೂಡಿದ ಒಂದು ರಾಜ್ಯದ ಶಿ 
ಕಾರಿಯಾದ ರಾಜಸು ಪ್ರಜಾ ಹಿಂಶಾಲಗಿಂನನ್ನು 5 ಮೂಚುತಿ ದ್ದೆ ಫೆ 
ಈತನಿಗೆ ರೂಪಲಾವಣ್ಣುಗ' ಸಿಳ್ಳು ಬಬ್ಬು ಕುಮಾರಸಿದ್ದೆನು. ಜೈನ 
ಯಾತಿ ಅರಸು ಕಾಲವಾಗುತ್ತಲೆ ಈತನ ಹುಗನಿಗೆ ಪಟ್ಟಾ 
ಸತಂ ಟಾಂ ಕೆಲವು. ದಿನಗಳು ಕಳದನ! 

| ಡ್ದಿ ಧೈರ್ಯ ಸಾಹಸಗಳಂದೆ ೫ 

ಗತ ರ ಇರುವ ೧ ಗೋಸವ್ಯಗಳ್ಣ ಇ ತಕಳತ ನ್ಯಾಯವ 














ನಕ್ಕು. ತಗಿ ತಾರದೆ, 'ಗುಡು ಕೇತ "ಲೋಟನ 





ಗಳನ್ನು _ತಿರಸ್ಯ! ಕಾಮೂಂಧನಾಗಿ ಸ್ಟುಗೌರವಕ್ಕೆ. ವಿರೋ 
ಧವಾಗಿ ನಡಿಯುತ್ತಿದ್ದನು. ರಾಜ ಕಾರ್ಯುಗಳು: ಇ ಇಂಥಾ ದುರವ 

ಕ್ಲಯಣ್ಟು ಹೊಂದಲೂ ಷುಹಾ ಬುದ್ಧಿ ಕಾರಿಯಾದ 3 ಪ್ರಢಾಣ ಮಂ 
ತ್ರಿಯು, ಥೊರೆಯು ಅನ್ಯಾಯವಾಗಿ. ಕಟ್ಟು ಹೋಗುವದನ್ನು 
ಕಂಡು, ಬಹಳ ದು%8ಿಖವಡುತ್ತಾ : ಈ ಸಂಗತಿಯನ್ನು ಥೈರ್ಯಾವಾಗಿ 
ಹೇಳಿದಲ್ಲಿ ರಾಜ ಚಿತ್ತಕ್ಕ್‌, ಶೋನ ಬಂದು, ಅವಿಹ್ನೇಕವನ್ನು ನಮಾ 
ಡುವನೆಂದು ತಿಳದು, ಆ ಪುರದ್ಲಿ ಅತಿ ಬುದ್ದಿಶಾಖಿಗಳಾದ ವಿಪ್ರೋ 
: ತ್ರುವಾರಣ್ನು. ಸರೆಯ ಕಳುಹಿಸ, ಅವರು ಬಂದನಂತರ ಅವರಣ್ನು 
ಕುರಿತು... ಈ ನಮ್ಮ ರಾಜನು ಅಹಂಕಾರವೆಂಬುವ ಬೊಕಿಯಲ್ಲಿ 
ಬಿಷ್ಟಾ, ವ್ಯರ್ಥವಾಗಿ. ಉರಿದು ಹ್ನೊಗುವಹು,. ಈತನನ್ನು ಸನ್ಮಾ 
ರ್ಗಕ್ಕೆ ಉಪಾಯವಾಗಿ. ತರುವ ಇಹ ಷಟ ಘೂ ಸಭೆಯಲ್ಲಿ 
ತಾಗ ಇದ್ದರೆ, ಅವರಿಸೆ ಬೇಕಾದ ದ್ರವ್ಯವನ್ನು ಕೊಡುವೆ 
ನೆಂದು ದೈಸ್ಫುದಿಂದ ಬೇಡಿ ಕೊಳ್ಳುವ ಚತ ಶ್ರಿಯನ್ನು ಕನಿಕರದಿಂದ 
ಕಂಡು, ಶಿವ್ಯುನೆಂಬುವ ಬ್ರಾಹ್ಮಣಿ ಕ್ರೇಪ್ಠನು ವಿದ್ದು, ಸೈಗಳಣ್ಟು 
ಜೋರಿ ತಕೋ ಹೀಗೆಂದು ಮಂತ್ರೀಶ್ನಾರನಿಗೆ ಉತ ಕರವನ್ನು ಸ 
ಕೊಟ್ಟನು, ಬಿಲ್ಫೈ. “ಮಂತ್ರಿ: ಶ್ರೇಮ್ಮನ್ಯೇ! ಈಗ. ಅವಿವೇಕದಿಂದ 
ತಾಚಿಕಾರ್ಯಗಳನ್ನು ಕೆಡಿಸುತ್ತಾ 'ಮದಾಂಧನಾಗಿರುವ ರಾಜಕುಮಾ 
ರನಸ್ನು ಸನ್ಮಾರ್ಗಕ್ಕೆ ತರಲೂ ನಿನಗೆ ಅಸಾಧ್ಯಾವಲ್ಲವು, ಆದರೆ 


ನಾವು ಭೂಸುರೋತ್ತ್ಯ ಮಧಾದ್ವ್ಯರಿಂದಲ್ಲು, ಭೃತ್ಯು ಭಾನವ್ರು ಇಲ್ಲದೆ 






























್‌ 


'ಇರುವೆದ್ದರಿಂದಲೂ ನಾವುಗಳು ಧೊರೆಯನ್ಲಿ ಮಾತನಾಡುವ ಹಾಗೆ 
ಪರಮ ಭೃತ್ಯುನಾಗಿಯೂ ಕ್ಲತ್ರಿಯನಾಗಿಯೂ ಇರುವ ನೀನು ಮಾ. 
ತನಾಡಕೂಡದು. . ಈ ರಾಜನನ್ನು. ಸನ್ಮಾರ್ಗಕ್ಕೆ ತರುವದೆಂಬು 
ವದು ಒಂದು ಕಾರ್ಯವೆಂದು ಯೋಚಿಸ: ಬೇತ. ಷೊ ಲಾಗಾಯಿತು 

ಚಿಂತೆ.ವಿಂಬುವ ಕನ್ಕೆಯು ಆವಿಂಗನಾರ್ಹಳಲ್ಲ. ಮೂರು, ತಿ/ಗಳೂ 
ಛಗಾಗಿ ನಾನು ಈತನನ್ನು ಕ್ರಮವಾದ ಆಚಾರಕ್ಕೆ ತಾರದ್ದೇ ಹೋ 
ದಲ್ಲಿ ಬ್ರಾ|ಹ್ಮಣಣೆಂಬುವ. ಹೆಸರು ವನಿಗೆ ಸಲ್ಲದು. “ನೀತು ಮ್ಯುಸಹ 
ಬೀಳದೇ. ನಿನ್ನ್ನ ಕಾರ್ಯಗಳನ್ನು ಸಡಿಸುತ್ತಿ ರೆಂದು. . ಅಭಯವನ್ನು 
ಕೊಟ್ಟು ಕನಥನನ್ನು ಕೈಕೊಂಡು: ಗಂಧಮೂಲ್ಯ್ಯಾದಿಗಳಂದ ಸ 
ಮ್ಯ್ಯಾಹತನಾಗಿ- ಮನೆಗೆ ಬಂದು, ವಿಕಾಂಗಿಯಾಗಿ ಯಾವ. ರೀತಿಯ 
ವಿ ಈ ರಾಜನನ್ನು ಒಳ್ಳೇ ಮಾರ್ಗಕ್ಕೆ ತರಬೇಕೆಂದು ಯೋಜ 
ಸುತ್ತಿರಲು ; ಈತನ ಕುಮಾರ್ಶೆಯು ಮಹಾ ರೂಪ ಯೌನ್ಯಾಸ 
ಬುದ್ಧಿ ವಿದ್ಯಾ ಕ್‌ೌಕಲ್ಯುಗಳಂದ. ಕೂಡಿದವಳಾದ್ಯ ರಿಂದ ತಂದೆಯ ಮ 
ನ್ನೋ ಮ್ಯುಸಣವನ್ನು ಶಿಳಯಬೇಕೆಂದಿಬ್ಲ್ಲೈ% ಆತನ ಬಳಗೆ ಬಂದು), 
ಸಾಪ್ಟಾ ಂಗವನ್ನೆ ರಸ ಭಯು ಭಕ್ತಿಯಿಂದ ಕ್ಸೈಯನ್ನೊ ಜೋಡಿಬ, 
ವಿಲ್ಫಿ ಇಟ! ಈ ಮಹಾ ರಾಜಧಾನಿಯ್ನಿ. ನಿನಗಿಂತ. ವಂಡಿತ 
ರನ್ನು ಕಾಣೆನು... ಈ ರೀತಿ ಘನ ಎದ್ಯಾಂಸನಾದ ನ್ನಿಣು ಚಿಂತಿ 
ಸುನದಕ್ಕೆ ಪ್ರಾರಂಭವನ್ನು ಮಾಡಿದರೆ, ಇತರ ಜಭ್ಯಗಳಗೇನ್ಲೆದು 
ತೋಚುವಥು. ಅಂಥಾ, ಅಸಾಧ್ಯವಾದ ಕಾರ್ಯುವೂ ಲೋಕದದ್ಲಿರ 



























೧೮ 


ಲಾರದು, ಬುದ್ಧಿಕಾಶಿಗಳಗೆ ಕಸಲ ಕಾರ್ಯಗಳು ಸುಲಭವಾಗಿ ಲಭ 


| ಹ ಆದ್ದ ರಿಂದೆ ತ. ಮೇಲೆ ಪ್ರೀತಿ ಇದ್ದೆನ್ಲಿ ಆ ಷೊ  ಊ 
















. ತಾ ಸೈ ಆಕೆಯ ಭೂ ನೆಡದ ವೃತ್ತಾಂತ _ 
ವಸ್ನೆ ಲ್ಲಾ ವಿಶದವಾಗಿ. ಅರುಪಲು, ಅದಕ್ಕೆ ಆಕೆ ಇಂತೆಂದಳ್ಳು/... 





ಇಂಕಾ ದ: ವೇಕವನ್ನು ಮು, ಅವಯಿಸಜಾದ 
ಕಾರ್ಯುಗಳನ್ನು ವಾಡಿ, ಚಟ್ಟು ಹಿಂಬಸುತ್ತಾ ಇದ್ದಾನೆ. 
ರಾಜ್ಯದ್ಲಿ ರಾಜನು ನಾಮ: ಮೂತ್ರಕ್ಕೆ ಇರುವನೆಂದುನ್ನು ನೃಜೆ 
ಗಳು ಮುಖ್ಯರೆಂದುಸ್ನು ಪ್ರಜೆ ಯೋಜಕಣಲ್ಲ 
ವೆಂದುನ್ನು ಪ್ರಜೆಗಳಂದ ಅರ: ಪ ಗೆ ಗೌರತೆ ಧನಸಂಹತ್ತು ಒದಗು 
ತರು? ನೀನು ಯಾವ ಇ] ಉಪಾಯವಾಗಿ 
ತಿಳಸಿದಲ್ಲಿ ಬುದ್ಧಿ ಯುಳ್ಳ ಹಮ್ಮ ಸಹ: ಇದಹ್ನು ಗಹಿಸ್ಕ ಸನ್ಮಾ 
ರ್ಗೆವನ್ನು ವಲಂಬಿಸುವಣು. ಹ ಸದ್ಧು ಜೂತ್ರವೂ ಸಂದೇಹವಿಲ್ಲ 
ವೆಂದು ಹೇಳುಪ' ಬಯ ಪ್ರತ್ರಿಯ ಚಮತ್ಕಾ ರವಾದ ಮಾತಿಸ ಅರ್ಥ 
ವನ್ನು ಚನ್ನಾಗಿ ಗೈಹಿಸಿ, ಸ್ಫುಯಂ ಬಾ ಬುದ್ಧಿ ಕಾಭಿಯಾದ್ದ 
ರಿಂದೆ ಚತುರಂಗವೆಂಬುವ ಶತ ಕಪ್ಪಿನ, ಆ ರಾಜನಿಗೆ ಅದರ 
ಕ್ರಮವನ್ನು ತಿಳಬ, ಅಡಿಗಡಿಗೆ ಆಟದನ್ಲಿ ಆ ರಾಜನನ್ನು ಸೋಶಿ 























೧೧ 


ಸುತ್ತ್ವಾ ಪ್ಲ್ಯಾದೆಗಳಂದ ಮಾತನ್ನು ಮಾಡಿಸುತ್ತಾ, ನಿರ್ಬಲನಾಗಿ 
ಮಾಡಿ ಅವನೂಹವಡಿಸುತಾ, ಭರಲು ಸೂಕ್ಷ್ಮ ಬುದ್ಧಿಯುಳ್ಳ 
ರಾಜಣ್ಳು. ಆಗ ಚನ್ನಾಗಿ. ತನ್ನು ನರ್ಬಲವಣ್ಗ್ನು ಅವಿವೇಕ ತ 
ತಸಿಗ ತೋರಿಸುವ ಬ್ರಾಹ್ಮಣ ಶೇ ತ ಬ. ನ್ನೋಡಿ, 









ಮಹಾ ಪಂಡಿತನಾದ್ದರಿಂದ ಬೇಡಿದ್ದನ: 

ಹೆನಂ ನಾಡು ; ಬ್ರಾಹ್ಮಣನು, ಅಯ ಪ್ರಥನೇ! ನ್ನ 
ಕಾಜರನ್ನಿ “ಭೂ ಬೀರ ಗು ವ್ರ ಚಿ. ವ ` 
ತಿನಂತೆ ಹಡಿಯುನದು ಶ್ಲಾತ್ರ/. ಬಜಾರಿ ಜು. ನಸು. ವಾ 
ಗ್ವಾಹದಂತೆ ಹಡಿಯುವನೆಂಬುವಡು ಹಸ್ದಿಗೆ ಚನ್ನಾಗಿ ಘಿಳಯುವದು. 
ಪ್ರಭುಗಳು ಏಸು ಬೈಡಿದೆರೆ ಅದನ್ನು ರಸುತ್ತದ್ಳಂತು. ತವ 
ರೂ ಆಶೆಯಂಬುವವು ಕೆಟ್ಟವ್ವಾಃ ದ್ಯರಿಂಥ ಅದನ್ನು. 

ಬಿಟ, ತಾತ್ಯಾ ನಿಕ್‌ ಪ್ರಯೆ ಜಜನವಾಗುನದನ: 
ವಹು. ನೀನು. ಅಂತಃಕರಣ, ವೂರ್ಯುಕವಾ?ಿ ಕೊಡುತ್ತೇನೆಂದು 
ಹೆಳುವೆಯಾಗಿ, ಈ. ಚತುರಂಗ. ಆಭದನ್ನಿ. ತಿರುವ ಓ೪ ಮನೆಗ 
ಗ ೂ ಒಂದಕ್ಕೆ ಶಿಸುಚವಾಗಿ ಧಾವ್ಟ್ಯವ .. ಶಾಳುಗಳಷ್ಟು 














ಛ ಜಾಂ ಜೋ. 





ಗಿ. 


ವಣ್ಹು ತಿಳಿಯದೆ ಈ ' ಬಾಹ್ಮಣಣು ಕಳದ ಮೇರಿಗೆ ಧಾನ್ಯದ 
ಸಾಳುಗಳನ್ನು ಚಾಚ ಬೊಕ್ಕಸದ ಅಧಿಕಾರಸ್ತರಿಗೆ ಅಪ್ಪ 
ಈಸಡವನು. ಆಗ ಬೊಕ್ಕಸದ ಅಧಿಕಾರಸ್ತರು, ಈ ವಿಪ್ರಣು 
ಸುಲುಭವಾದದ ಇದರಿಂದೆ ಇವಸಿಗೆ 
ಪುರುಷ ರ್ಭತಾಗಾರು' "`ವಿಂದು ಮಹಸ್ಸುನ್ಲಿ ಈತನನ್ನು 
ಹಾಸ್ಯಾ ಮಾಡುತ್ತ, ಬತ್ತ ಕರದು ವಿಲ್ಫೆ? ಹುಚ್ಚ ಬ್ರಾ)ಹ್ಮ 
೫4 ಜಟ ಹಾಸ _ . (1.1 ಆ ಕ 























ಟನನನ್ನು ಕಳಿದ್ದಲ್ಲಿ ನ್ದ ಬ್ರಾ ) ಪಾರಂಪರ್ಯವಾಗಿ ಸುಖನಡ 
ಒಹುದಾಗಿ ತ್ತೈಂದು. ಹೈಳದರು. : ಬ್ರಾಹ್ಮಣನು ಅವರ ಮಡ್ಸು 
ವಸ್ಸು ಕಂಡು, ಹಸುಣಗುತ್ತು ವಿಲ್ಫಿ ಪ್ರಭುಗಳರಾ | ಮಹುವ್ಯಸಿಗೆ 
ಲೋಕದಲ್ಲಿ ಒಂದು ವಾಕ್ಕು, ಒಂಡು ಬುದ್ಧಿಯು ಇರಬೇಕು. ಪಲ 
ವಿಧವಾಗಿ ಹುಡೀಿಯುವದು ಹುಚ್ಚು, 'ತವೆನ್ನಿಬ ಕ್ಕೊ ಛ್ಸು ವದು. ಆಶೆ 
೨ ೦ಬುಪೆದು. ಬೆಂಕಿಯ ಹಾಸ್ಕ್‌ "ಅದನ್ನು "ಾನಟ ಇದ್ದಿ 





ಪುಣ್ಯವನ್ನು ಅತಿಜಾಗ್ರಶೆಂಯ ಧ್ಲಿ ದಹಿಸಿ ಬಿಡುವದು. ಸದ್ಗತಿಯು 
ದೊರಕಲಾರದು. ಸತತ್ಪುರುವನಾದನಣು ತನ್ನ ಹವದ್ನೆ ವನ್ನು, ಗಣ 
ಹೆಗೆ ತಾರದೆ, ಆಡಿದ ಮಾತಿಸಂತೆ ನಡದು ಕೊಳ್ಳುವನು. ಇತರರೆ 
ಸ್ಟತ್ತಸ್ನ ಪೇಶ್ರಿಸುವದು ಐನ; ರ್ರ/ಧರ್ಮವಲ್ಲ 8 ವಿದ್ಯೆಯನ್ನು ವಿಕ್ರ 
ಯಿಸುವದು ಮಹಾ ಪಾಪವು ಅದ್ದರಿಂದ ಬಡವನಾಗಿರುನ ಇನಿ 


ಶ್ರ 








ವಿಶ್ಠೆಣೈ. ದ್ರವ್ಯದಿಂದ ಭಲವೈಸು ? ವಿಶ್ರರಿಗೆ ಜೈವನ ಬೆ 
ಹೊರಕಿದರೆ ಸಾಕಾಗುವದು. ಆದ್ದ ರಿಂದ ಬಡಪನಾಗಿರುವ ಹನಿಗೆ 
ಬೇಡಿದೆಂತೆ ಕೊಟ್ಟರೆ ತೃಪ್ತ ನಾಗುವೆನೆಂದು ಹೆಳಿದಣು,' ಈತನ 
ಚಮತ್ಕಾರವಾದ ಮಾತಿನ ಅರ್ಥವನ್ನು ತಿಳಯದೆ ಹಾಗೆ ಆಗ 
ಲೆಂದು 'ಕೇಳದರೀತ್ಯಾ ಚತುರಂಗದಲ್ಲಿ ಸ್ಯಾ ೬೮ ಮನೆಗಳಗೂ 
ವೂದಲಸ್ಯೇ ಮಹೆಗೆ ೧ ಕಾಲ್ಕು ಏಸಿ ಪುನೆಗೆ' ೨ ಕಾಳು ೩ಿನ್ಟೆ 
ಮನೆಗೆ ೫ ಕಾಳ್ಕು ೫ಸ್ಠೇ ಮನೆಗೆ /: ಕಾಳ್ಕು ೫ನೇ ಮನೆಗೆ ೧೬ 
ಕಾಳು, ಓನ್ನೇ -ಮಣೆಗೆ ೩೬ ಕಾಳು ಶಿನ್ಯೊ ಮುನೆಗೆ ೬೪ ಕಾಳು, 
ಹಿ ಮನೆಗೆ ೧೨೪ ಕಾಳು, ಹ್ಯೆ ಮನೆಗೆ ೨೫೬ ಕಾಳು, ೧೦ಣ್ಚೇ 
ಮಣೆಗೆ ೫೧೨ ಕಾಳ್ಕು ಈ ಮರಿಗೆ ಕೊಡುತ್ತಾ ಬರಲು, ' ತಮ್ಮ 
ದೇಶದಿ ಇರುವ ಯಾವ ದ್ಧಿ ಬನ್ಚ ಧಾನ್ಯುವೂ ಸಾಲದೆ ತಮ್ಮ ದಕ 
ವನ್ನೆಲ್ಲಾ ಮೂರಿ ಆ ಹಣಕ್ಕೆ ಧಾನ್ಯ ಕೊಂಡರೂ ಬ್ರಾಹ್ಮಣನು 
ಹೇಳದಂತೆ ಈೊಡುವದಕೆ ಕ ಸಾಲದೇ ಬಂದದ. ಸು ಸೋಡಿ ಮಹ 
ದಾಕ್ಚರ್ಯದಿಂದ . ಈ ಹುಚ್ಚ ನಾಗಿ ಕಂಡ ವಿಪ್ರನು ಸಮ್ಮ ನ್ನು. 
ಹುಚ್ಚ ರಾಗಿ ಮಾಡಿಶನೆಂದು' ತಳದು, ಈ ವರ್ತಮಾನವನ್ನು 
ಸರಿಗೆ' ತಿಳಬದರು. ಸ 
ಅರಸನು ಲೆಬ್ಬವನ್ನು ಹಾಕಿ ಟಃ ಔಿಂ೩೩೪ ಕಾಳು 
ಗಳುಳ್ಳದ್ದು ಒಂದು ಶೈರು, ಇಂಥಾ ಶೈರುಗಳು ೧೬೦ ಉ ಳ್ಳದ್ದು, 
ಒಂದು ಖಂಡಗೃ ಇಂಥಾ ಖಂಡಗಗಳು ೧೫೬೩ ಉಳ್ಳದ್ದು ೧ಣಕಾ 














೧೮ 


ಜ್ರ, ಇಂಥಾ ಕಣಜಗಳು. ೧೦೨೪ ಉಳ್ಳದ್ದು ೧ ಊರು, ಇಂಥಾ 
ಊರುಗಳು ೧೬೩/೫ ಆದರೆ ಆ ಬ್ರಾಹ್ಮಣನು ಕೈಳದಂತೆ ಕೊಡಾ 
ವದಕ್ಕ ಸರಿ ಹೋಗುತ್ತದೆಂದು ತಿಳದ್ಕು. ಆ ಬ್ರಾಹ್ಮಣನ ಧು ಕ್‌ 
ುತು ಬಲ್ಫೈ ಬ್ರಾಹ್ಮಣನೇ | ಈ ರೀತಿ ನೀನು ಸನ್ನಹ್ಚು ಸು 
ವಾಗಿ ರುವಂತೆ ಕಾಣಬರುವ ಬಹುಮಾನವನ್ನು ಜಳ, ಅಸಂತರ 
ಅವನಮೂಣ ನಡಿಸುವದಕ್ಕೆ ಕಾರಣವ್ನೇಣೆಂಡು . ಕೇಳಲು, ಆತಹು 
ರಾಜನನ್ನು ನೋಡಿ, ಪ್ರಧುಗಳಾದನರು ಬಹಳ ಎಚ್ಚರಿಕೆಯನ್ಲಿರ 
ಬ್ಗೇಕು. . ಜನಗಳು. ಬ್ನಡುನದನ್ನು ಚೆನ್ನಾಗಿ ವಿಚಾರಿಬ ಕೊಡು 
ತ್ರ್ವೇನೆಂದು. ಹೇಳಬೇಕಲ್ಲದೆ. ಅಧಿಕಾರ ಮದದಿಂದ ಕಣ್ಣುಗಳನ್ನು 
ಮುಚ್ಚಿ, ಬೇಡಿದ್ದನ್ನು... ಕೊಡುತ್ತೇವೆಂದು. ಹಳ. ಬಾರದು. 
ಯಾವಾಸ್ಯ್ಯೂ ವಿವ್ನೇಕ್‌ದಿಂದ. ರಾಜ 'ಕಾರ್ಯುಗಳನ್ನು ನಾಡಿ, ಮಕ್ಕ 
ಬೆ ತಂಬ ೌಡಿಂಯನ್ನಿ ಪ್ರಜೆಗಳಗೆ ಹಿ: ವನ್ನು ಹೋ 
ತಾಂಧನಾಗದೆ. ಭೂತದಯ . ಪಶ್ಚಾ ತತ್ತಾಪವ್ರಳ್ಳವನಾಗಿ ಸಜ್ಜ 
ನರಸ್ಸ್ಟು ರಕ್ಷಿಸುತ್ತಾ, ದುಖ್ಚೈರನ್ನು ನಿಗ್ರಹಿಸುತ್ತಾ, ರಾಜ್ಯ ಪರಿಶಾ 
ನ್ನು ಮಾಡಿ, ಕೀರ್ತಿಯನ್ನು ಪಡೆಯ ಬೇಕೆಂದು: ಹೆಳದಣು. 
ಇನೆ ಭವಿಕೊತ್ತುರ ಪ್ರರಾಣದನ್ಲಿ ಚತುರಾಜವೆಂಬುವ:ಆಟ 
ಥಲ ದ್ಲಾಗಿ ಹೇಳಲ್ಬುಟ್ಟು ಇಂ್ಲಥೆ. ಸ್ಯಾ ಫ್ರರಾಣಿದ 
ಕಾಲ ಇಕ್ಕು ಮಾಡಲು ಅಸಾಧ್ಯವಾಗಿರುವದು. ವಿವಂಚ 
ಈ. ರೀತಿ ಹಳುವದ್ದರಿಂಡ. ಬಹು ಕಾಲಶಿಂದ ಈ ಆಟವು ನಮ್ಮ 
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ದೇಶದನ್ಲಿತ್ತೆಂಬುವದಕ್ಕೆ ಸಂದ್ಮೇಹವಿಲ್ಲಪು. ಇದು ಸುಮಾರು ೩೦೦೦ 
ವೆರುಪಗಳ ಕೆಳಗೆ ರಚಿಸಲ್ಪುಟ್ಟೈರ ಬಹುದೆಂದು ತೋಚುತ್ತದೆ... 

ಚತುರಂಗನಂದರೆ ಸ್ಟುನ್ಯುದ ನಾಲ್ಕು ಅಂಗಗಳು ಅವು. ಯಾನ 
ವಂದರೆೆ..೧ ಆಸೆಗಳು, ೨೨ ುದುರೆಗಳು, ೩. ರಥಗಳು, ಫದಾ 
ತಿಗಳು. ಈ ೫ ಬಲಗಳು ಸ ಪೂರ್ರೀಕರ ಯುದ್ಧ ದಲ್ಲಿ ಉಪಯೋಗಿ 
ಸುತ್ತಾ ಇದ್ದರು. *ೆಲವು ಆಂ ಹಿಂದೆ ರಥಗಳಗೆ ವಂಯಿಗಳನ್ನ್ನು 
ಕಟ್ಟುತ್ತಿದ್ದ ರು ಈಗಲೂ ಉತ್ತರ ದಶಕಗಳಲ್ಲಿ ಕೆಲ್ಫವು ಜನಾಂಗಗ' 
ಛು ನಂಜಿಗಳನ್ನು ಕಟ್ಟು ಪವ್ಮೃತಿಯುಂಟು. ಆದ್ದ ರಿಂದ ರಥಗ 
ಬಗ ಬದ ುಲಾಗಿ ವಂಬಿಗಳನ್ನು ಆಟದಿ ಉನವಯೋಕಗಿಸುತೆ ವೆ. ಪ 
ಚತು ರಂಗ ಆಚವ್ರ ಕೆಲವು ದೈೇಶಗಳ್ನಿ ಕೆಲವು ಭೈದಗಳುಳ್ಳದ್ಧಾ ಗಿ | 
ರುತ್ರೆ, ಆ ಭೈದಗಳನ್ನು ಇದ್ಲಿ ತಿಳಸುವದು ಅನಾವಕೃವಾಗಿರುನದು. '` 
ಆದ ಮುಖ್ಯಾ ಎ2ಳಿಕಪು ವಿಲ್ಲಾ ಕಡಯ್ಸಿಂಯೂ ಒಂದೈೆಯಾಗಿರುವೆ 
ದು, ಇನ್ಸಿ ಫ್ಟ ದೇಶದಲ್ಲಿ ಆಸುತಿ ಕ್ರಮವನ್ನು ಅನೇಕ ಉದಾಹ 
ರಣೆಗಳಂದ ತಿಳಸುತ್ತೆ ಕಸೆ ನೂಗ್ಮಿ ಈ ಆಟವನ್ನು ಕರಿಯಲಪೇಶ್ಷ್‌ 
ಯುಳ್ಳೈನರು ನಾನು ಹೈಳದಂತೆ ಚೆತುರಂಗದ ಬತ ಮೇಲೆ ಕಾಯಿ 
" ಗಳನ್ನಿ ಟ್ಟ ಮನಸ್ಸುಗೆ ಅವಗಳ ಹಡತೆಗಳನ್ನು ಚನ್ನಾಗಿ ಶಿಳದು 
ಕ್ಕೊ ಶೈ ನಾಸ) ಇದರನ್ಲಿ ಕೊನ್ಚು ಇರುವ ಆಚದಂತೆ ಕೆಲವು 
ಆಟಗಳನ್ನಾ ಡಿದರೆ ಅನಂತರೆ ಕೊಸ್ಟ್ಟಿ ಸ ಪ್ರಕ್ನೆ ಗಳನ್ನು. ಕ್ರಮವಾ 
7, ವಿಚಾರಿಸುವದಕ್ಕೆ ಕಕ್ತ ಸಿರ 

ತ್ರ 





ಕ್ಷೆ 


4 ಅಭ್ಯಾಸಸಾರಣ್ಮಿವಿದ್ಯಾ'' ಬಿಂಬುವ ಹಾಗೆ ಯೂನ ವಿದ್ಯೆ 
ಯಫ್ನಿ ಪ್ರವೇಶಿಸಿದರೂ ಚೆನ್ನಾಗಿ ಮುಸಸ್ಸುಟ್ಟು ಪರಿಕೋಧಿಸದ 
ಹೊರ್ತು ಅದರ ಆಂತರ್ಯುವ್ರ ಮಂದಬ್ಕ್ಯಾಗಲಾರದು. *್‌ ಪುಸ್ತು 
ಕವನ್ನು ಚೆನ್ನಾಗಿ ತಿಳದುಕೊಂಡಕ್ಸಿ ತಕ್ಕಮಟ್ಟಿಗೆ ಇದರನ್ಲಿ ಪ್ರವೀ 
ಜ್ಳುತೆ ಉಂಟಾಗ ಬಹುದೆಂದು ನಂಬಿದ್ದೇನೆ. ಬಹಳ ಗಂಭೀರವಾದ 
ಆಟವಾದ್ಧರಿಂದ ಬುದ್ಧಿ ಜಾತ್ಮೀಯ್ಯ್ಯ ಇದ್ದ ಹಾಗೆಲ್ಲಾ ಆಟವನ್ನು 
ತಿರಿಗಿಸ ಬಹುದಾಗಿರುತ್ತೆ. ಆದ್ದರಿಂದ ಎಮ್ಮ ವಪಂಡಿತನು ಈ ಗ್ರಂ 
ಸ ಬರದರೂ ಅದಹ್ನತಿಕ್ರಮಿಸ ಅಧಿಕ ಬುಧ್ಲಿ 

ವನು ಬೇರೆ ಮಾರ್ಗಗಳನ್ನ ವಲಂ ಬಿಸ ಬಹುದಾಗಿರುತ್ತೆ. ಈ ಜಿತು 
ರಂಗದಲ್ಲಿ ಮನಸ್ಸು ಸ್ಟ್‌ ಸ ತ್ರರ್ಯೂವಾಗಿ ನಿಂತು ಆನಂದವಸ್ನುಂಟು ಮಾ 
ಡುವ ಹಾಗೆ ಮತ್ತಾ ವದರಫ್ಲಿಯೂ ನಿಲ್ಲಲಾರದು. ಬಡವರೂ, ಭಾ 
ಗ್ಯುವಂತರೂ, ಪಾಮರರೂ, ಪಂಡಿತರೂ, ಉದ್ಯೋಗಿಗಳೂ, ವ್ರ 
ಭುಗಳೂ, ಈ ಆಟವನ್ನು ಆಡುತ್ತಾ, ತಾತ್ಕಾರಿಕ ಸಂಕಟಗಳನ್ನು 
ಮರತು ವಿಶೇಷವಾದ ಸಂತ್ಕೋಪವಣ್ನು ಷಾ ದಡಿಯುತ್ತಲೂ 
ಇದ್ದಾರೆ. ಯುದ್ಧಾದಿಗಳಷ್ಲಿ ಜಳ. ವಿಮ್ಮ್ಟ ಆನಂದ ಉಂಟಾ | 
ಗುವದ್ಧೋ, ಓಜ್ಯಂಗ್ಯಡ ಸಂಕಟವಿಲ್ಲದೇ ಈ ಚತುರಂಗ ಆಟ 
ದೆಲ್ಲಿ ಹತ್ತು ಸಾಲ ಅದಕ್ಕಿಂತಾ ಆನಂದವು ಹೆಚ್ಚುತ್ತ ರಿರುವದು. 
ಪ್ಯಾ ಕಂಥವೂ. ಮುಖ್ಯವಾಗಿ : ಚತು ೦ಗ ! ಆದನ್ನು ಶಿಳಸುದೆ 
ಇರುವಂಥಾವರಿಗೋಸ್ಕ ರವಾಗಿ ನೂಡಲ್ಪಸ್ಟರುವದ್ದರಿಂದ ಅನ್ಮೆಕ 
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ಸಂಗತಿಗಳನ್ನು ಅತಿ ಸುಲಭವಾಗಿ. ದೃಷ್ಟ್ವಾಂತ್ರಗಳೂಡನೆ ಹೆಳಜ್ಲೇ 
ಣೆ. ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ ಕೊಹ್ಟಿರುವ ವ ಪ್ರಶ್ನ ಗಳು ಇದರಫ್ಲಿ ಜಾ? ಪಾಂ 
ಡಿತ್ಯುವುಳ್ಳವರಿಗಇ ಉಪಯೋಗವಾಗಿರುವವು ಜನಗಳಗೆ ಸ್ಸ 
ಕೋರಿಕೆಯಂತೆ, ಇದು ಉನಯೋಗವಾಗಿ ಕಂಡು ಬಂದಘಿ 
ರಂಗ ವಿನಯಗಳನ್ನು ಸವಿಸ್ಯ್ಯಾರವಾಗಿ ಕೆಲವು ದಿನಗಳಲ್ಲಿ ಮತ್ತೊಂ 

ದು ಗ್ರಂಥದಪ್ಲಿ ಹಾಕಿ ವಂಡಿತ ಪಾಮರರಿಗೆ ಕುವ ಸತ 
ಜ್ರಕಟಿಸಬೆ (ಕೆಂದು. ಕುತೂಹಲ ಉಂಟು. ' ಈ ಆಟದ ಒಳಗಾಗಿ 
ಕುದುರೆಯ ದಾಟು ನೂತನಾಭ್ಭಾಬಗಳಗೆ ಕೊಂಚ ತೊಂದರೆಯ 
ಸ್ಟ ಕೆ ಇಡಬಹುದು. ಅದನ್ನು ಸಾಧ್ಯವಾದ ಮಲ್ಟಗೂ ಸುಲಭ 
ವಾಗಿ ಅಸ್ಕೆಕ ಉಡ್ತಾಹರಣೆಗಳಂದ ತಿಳಬದ್ದೇಸೆಯಾಗಿ ಚನ್ನಾಗಿ 
ಓದಿದರೆ ಸುಲಭವಾಗಿ ಗಾ ್ರಾಹ್ಯಾಕ್ಕೆ ಬರುವದು, ಸ 

ಗ್ರಂಥಕರ್ತಣ್ಲಿ ತಬ್ಬುತಗಳಷ್ಟು ವಂಡಿತರಾದವರು ಮರತು: 
ಭ್ಭಂಗವು ಪುನ್ಪು, ಜಾತಿ ಭೈದಗಳನ್ನೆ ಣಿಸದೆ ಮಕರಂದವನ್ನು ಪಾನ 


ಮಾಡುವ ರೀತಿಯಫ್ನಿ ಅವಸಫಿರುವ ಕ” ಗ್ರಹಿಸುವರಲ್ಲಣೆ | 


| ಬಿ. ಸೂರ್ಭಾನಾರಾಯಣರಾಕ್ಕ 
ಅರಳನ್ನೆ 


೧-೧-೧೪%೩. ಬೆಂಗಳೂರು. ಸ 





೧21% ಚ 





'ಸಕ್ಕದಲ್ಲಿ ಚಿದಾನಂದರು_ಕೂತಿದ್ದಾ ಕೆ. 


ಆ: ಫೆ ಕ್ರಮವು-ಒಂದು ಹರಿಗೆ ಮೇಲೆ ಆಗ: ಫ್ರಿ ಜಾತೆ ಮೊಲ 
ಆಗಟ್ಕ ಕಾಗದದ 'ಮೈಲೆ ಆಗಳಿ, ಚಚ್‌ ಕವಾಗಿ ಒಂದು ಕಡೆಗೆ «- 








ಮನೆಗಳ ಮೇರೆ &`8 ಮನೆಗಳ ಣ್ನು ಬರಿಯ: 9 
ಮೂ 1೫31 ದು ಆಟ ಉಪಜೋ್‌ಸಿದ್ಲ ; ಬ 
ಪಾಸರಿ;. ಹಬಾಗ್‌ ಕಾಳ ಬಣ್ಣ 












ಗಃ “ಳೆ ಫೀ. ಕ 
ವದು. ಇಓ ಬರದಂತೆ. ಒಂದು ಕಂಪು: ಒಂದು 1 ಇರಿಳುಿ' (ಅಥವಾ 
ಕಪ್ಪು) ನ ಮೇರಿಗೆ ೪: ಮನೆಳ್ದು ಬರದರೆ. ಒಂದೊಂದು ವಜ್ಜೆ 
ಯಲ್ಲಿ ಕಂಪು ಪ್ರಾರಂಭ ಮೂಡಿದರೆ, ಜನೇ ಮಣೆ... ಬಿಳುಪಾಗಿ 


ಯೂ, ಬಿಳುಪ್ರ ಪ್ರಾರಂಭ ಮಾಡಿದರೆ, ಲ ಮಣೆ ಕಂಬಜಾಗಿಯೂ 








ಕರುತ್ತೆ, ಜಾ ಸೀತ ಗೆ | ಗ ಪ್ರ 
ಈ ರೀತಿ ಮನೆಗಳನ್ನು 'ಬರದನಸಂತರ' ೦ಯಾನದಾದರ ೂ ಒಂದು 








ಮೂಲೆಯಿಂದ ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ಇಲ್ಲಿ ಹಾಕಿದ ರೀತ್ಯಾ. ಹಾರಿದರೆ ಆಡು 
'ವದಕ್ಕ ಬಹು ಅಸುಕೂಲವಾಗಿ ರುತ್ಮೆ. ಸಂಖ್ಯೆ ಯ್ಸು ಹಾಶಬೇಕೆಂ 
ಬುವದು ವಿಧಿ ಅಲ್ಲವು. ಹಂಸಗಳ್ಳನ್ನು ಹಾಕಿ ಆಡುವದರಫ್ಲಿ ತುಂಜಾ 
ಸಹಾಯವಾಗಿರುತ್ತಿ, 1೫: ಆಟಕ್ಕೆ ೭8 ಇಬ್ಬರು: ಮುಖ್ಯ 





ಶಿಸ್ತು 4 ಉತ್ತ ರದ ಬ ನಿಧಿಗಳ 
ದ್ವೇನೆ-' ಚಚ ' ಕವಾಗಿರುವದ್ದರಿಂಧ ಉಗಿ "ಪಕ್ಷ ಕೂತು 


'ಹೊಂಡಾಗ್ಳ್ಯೂ ಬಾಧಕವಿಲ್ಲಾ. `ಕುಳತುಕೊಂಡು ಆಡುವ ಇ ನರು 
-ಖಡುರು ಬದುರಾಗಿ ಯಾವಾಗ್ಯ್ಯೂ' ಕಳಜಶ್ಸೋಡಿ (ಸಟ ಕೂ 





ಹ 





ಗಂದ ಪ ಹ್‌ 






ಕ್ಕೊ ತಳಕ ತೆ ಕಾಯಿಗಳ "ಡಿ ಬರು 
ವವು, . ಈ ೧೬ ಕಾಯಿಗಳ ವಿವರವದೆಂತೆಣೆ. 

೫ ಪ್ಯ್ಯಾದೆಗಳು, ೨ ಆನೆಗಳು ೨ ಕುದುರೆಗಳು, 0 ನಂಟಿಗಳು, 
ಮಂತ್ರಿ, ೧ ಧೊರೆ.. ಅಂತು ಒಟ್ಟು ೧೬. ಇದೆ ಮೇರಿಗೆ ಮ 
ತ್ತೊಬ್ಬಣ ಕಾಯಿಗಳು ಇರಬೇಕು, 

) ಯಿಗಳು ಇಡುವ ಕೈಮ-ಹಾಗೆ ವಿರಡು ಬಣ್ಣ ್ಲವುಳ್ಳ ಕಾ 





ಯಿಗಳಲ್ಲಿ ವಿರಡು ಆಹೆಗಳನ್ನು ತಾಸು ಕೂತಿರುವ ವಿಡಬಲ ಡಂ 
ೆ ಒಂದೊಂದಾಗಿ, 'ಇ'ಟ್ಟುವೂ ಇಡಬೇಕು. ನಾಣು ಬರದ ಚೌಕ 
ದಿ ಕಾಯಿಗಳನ್ನು ಇಡುವ ಕ್ರಮವನ್ನು ಹೈೆಳುತ್ತ್ನೇನೆಯಾಗಿ ಅದ್ನೇ 
ಕ್ರಮವಾಗಿ ಇ: ಆಟದಲ್ಲಿ ಇಟ್ಟರೂ ವ್ಯತ್ಯಾಸ ಬರಲಾರದು. 
ಡಾಸಂದರ ಕಡೆ ಫೌಜ' ಇಡುವ ಕಮ._೧ಹ್ಟೇೆ ಮನೆಯಲ್ಲಿ ಒಂದಾ 
ನೆ ಹೇ ಮಹೆಯನ್ಲಿ ಮತ್ತೊಂದಾನೆ, ೨, ೩ಣ್ಟೇ ಮಣೆಗಳಲ್ಲಿ ಒಂ 
ದೊಂದು ಕುಡುಕೆ. &, ಷಿರಫ್ಲಿ ಒಂದೊಂದು ವಂಟೆಯನ್ನಿ ಡಬೈೇಕಾ. 
ಮಂ ತ್ರಿಯೊಬ್ಬುವಾದ್ದರಿಂದ ಈತನನ್ನು ರನ್ಥೆ ಮನೆಯಫಿಡಬೈೇಕು. 
:ಜಹಸ್ಮು '4ಹ್ಜೆ ಮೆಯ್ಲಿಡಬೇಕು. ಈ ಚಿಡಾನಂದರ *ಡೆ 
ಕಾಮಿಗಳೆಟ್ಲಾ ಒಂದೇ ಬಣ್ಣದ ಕಾಯಿಗಳಾಸಿರಬೇಕು. ೪ ಶ್ಫ್ಯಾಜೆ 
















೫. ಆ ಮಾಂಕತಿ ಈಛಷ್ಟನಗ ಸೋ ೫೪ ಹಇಪ॥ ಾಜಿನ 
ಕ್ರಮ್ಮ ತೈಜೋನಸಿಧಿಗಳ ಕಡೆ ಇಡುವ ಕ್ರಮವು ಹ್ಯಾಗಂದರೆ...7, 
04ನೆ ಮನೆಗಳಕ್ಲಿ ಒಂದೊಂದು ಆಸೆಯನ್ನು 88, 68ರಫ್ಲಿ ಒಂದೊಂ 
ದು. ಕುದುರೆಯನ್ನು 89, 62ರಫ್ಲಿ ಒಂದೊಂದು ವಂಣಿಯನ್ನು 60 
ರಫ್ನಿ ಧೊರೆಯಣ್ನು 61ರಫ್ಲಿ ಮಂತ್ರಿಯನ್ನು 49, 80, 61, 82, 
538, 54, ರಕ 26ನೇ ಮಣೆಗಳಫ್ಲಿ ಒಂದೊಂದು ಪ್ಯಾದೆಯನ್ನ್ನ ಠಿ 
ಸಬೇಕು. 

ಈ ರಿತಿ ಇಟ್ಟು ನ್ಯೋಡಿದದ್ಲಿ ನಮ್ಮಗಳಗೆ ತಿಳಿಯಬರುವದ್ದೇನಂ 
ದರೆ, ೫ ಮೂಲೆಗಳಪ್ಸಿಯೂ ೫ ಆಟೋ ನಿಲ್ಲುತ್ತಪೈೆ ಅವುಗಳ? 
ಎಣ್ನೇ ಮಣೆಗಳಲ್ಲಿ ೫ ಕುದುರಗಳು ನಿಲ್ಲುತ್ತವೆ, ಅವುಗಳಗೆ ೨ನೇ 
ಮಣೆಗಳಲ್ಲಿ ೫ ವಂಟಿಗಳು ನಿಲ್ಲುತ್ತವೆ, ಚಿದಾನಂಪರವರಕಡೆ ರಾಜ 
ನಿಗೆದುರಾಗಿ ತೇಜೋನಿಧಿಗಳವರ ಮಂತ್ರಿಯೂ, ತೈಜೋನಿಧಿಗ' 
ಳನರ ಕಡೆ ರಾಜನಿಗೆದುರಾಗಿ ಚಿದಾಸಂದರ ಮಂತ್ರಿಯೂ ನಿಲ್ಲು. 
ತ್ತಾಸೆ. ಈ ರಿತಿ ಸ್ಫಿಣ್ಯವನ್ನು ಸಿನ್ಲಿಬಿದಸಂತರ ಆಡುನ ಕ್ರಮವು. 
ಮೇಲೆ ಹೇಳದ ರೀತ್ಯಾ ಕಾಯಿಗಳನ್ನಿ ಬರಿಸುವದರಲ್ಲಿ ಇಬ್ಬರ ಕಡೆಗೂ 
ಬೈರೆ ಬಣ್ಣದ ಕಾಯಿಗಳರ ಬೇಕಾದ್ದರಿಂದ ಒಂದು ಬಣ್ಣದ ಕಾಯಿ 
ತು ಕಡೆ ಸ್ಫಿಹ್ಯೈವೆಂದುನ್ನೂ, ಮತ್ತೊಂದು ಬಣ್ಣದ ಕಾಯಿ 
ಗಳು ಕತ್ಛೃ ಸ್ಫಸ್ಯಾವೆಂದುನ್ನೂ, ಈ ವಿರಡುಬಗೆ ಕಾಯಿಗಳನ್ನು 











ಕ ಕಾ 


ಮಿಕ ಭೂತ ಒಬ್ಬೊಬ್ಬರ. ಶ್‌ ಒಂದೊಂದ ಬ್ತಿದ ಕಾಹು 


ಳರಿಸ ಬೇಕೆಂದು ಹ್ಮ್‌ ಬ 


ನ ಕಾಪಿ ಗಳು ಸಡಿಯುವ ಕ ಕ್ರಮ- ಚತುರಂಗ. ಹಕದ ದ್ಮಿ 3 
ದುರೆ ಒಂದಕ್ಕೆ ವಿನಹಾ ಮತ್ಯಾವ ಕಾಯಿಗೂ ಬಾರ್ಜಹ್ನಿರುವ ಕಾ 
ಯಿಗಳ ಗ ಹಾರುವ ಅಧಿಕಾರವು ಪ್ರೆ ಇಲ್ಲ. ಧೊರೆಯನ್ನು ದೀಶ 
ಓಔಂದ ಯಾವಾಗ್ಯ್ಯೂ ತೆಗೆಯ ಕೂಡದು. ಈ ಧೊರೆಗೆ ಅಟದಫ್ಲಿ ಮ 
ರಣವಿಲ್ಲವಾದ್ದಗಿಂದ ಈತನನ್ನು ಖೈದಿಯಾಗಿ ಹಿಡಿದು ಕಳ) ನದ್ದೇ 









ಠ ಸರತೆ ವುತವ್‌ 





ಅ.2. ೧) ಹ: ಗಳು ಎಂಚರೆ; ಆಟದಲ್ಲಿ. ವಿರು ಕಡೆಯಲ್ಲಿ 
ಯೂ ೨“ಉಪಯೋಗಿಸುವ ಕಾಯಿಗಳಲ್ಲಿ 8 ಕುಡುರೆಗಳು, 8 ಆಣೆಗೆ 
ಛು ೫ :ವಂಟಜಿಗಳ್ಳು ೨ ಮಂತ್ರಿಗಳೂ ಕೂಹಾ ವೊಹರಾಗಳುದು 
ತಿಳಿಯು: ಬೈಕು. ಉಳದ ೧೬. ಪ್ಯಾದೆಗಳಗೂ: ಪ್ಯಾಜೆಗಳೊದು, ಕಾ 
ಲ್ರುಲಪಂದು ಹೈೆಳಲ್ಪುಡುತ್ತೆ. ಕಾಲ್ಫಲಕ್ಕಿಂತ ಮೊಹರಾಗಳು ಬಲಾಧಿ 
ಸ್ಕುವ್ರಳ ಪಗಳು. ಈ ಮೊಹರಾಗಳಗೆ ಹಿಂದಕ್ಕೆ ಮುಂದಕ್ಕೆ ಹಕ್ಕ್‌ 
ಗಳಷ್ಟು ನಡಿಯುವ ಶಕ್ತಿಯುಂಟು, ಹ ಬದುರಾಗಿ, ಭಾ ್ರ 
ಗಮಹವಿರುವದು, | ಸ 









ಸಿ ಕೆಯಣಡಿಗ್‌- ರಾಜಸು ತಾನಿರುವ ಮನೆಗೆ ' ಳ್‌ ಡಿಶ್ಕಾ 
ಗಳ್ಕ್ಳಿಯೂ ಒಂದಾಟಕ್ಕ್‌ ಒಂದೊಂಡು ಮು ಯಂತೆ. ನಡಿಯುವದಕ 


ಗ 





ಕತಿ ಸ್ರಯೆಳ್ಳಿವನಾಸಿ ರುವನು, :ರಾಜನಿಗೆ ೩ ಆಟಿಗಳೊಳಗಾಗಿ ಕುಡ. 
ರೆಯ ಥಾಟಿನ-ಅಧಿಕಾರ ಬಂದು 'ಪಹಹಾ (ಇದನ್ನು ಮುಂದೆ ೨೪ 
ಸುತ್ತಣೆ) ಬರುವದಕ್ಕೆ ಮರಂಚಿತವಾಗಿಯಾಗಲಿ; ರಾಜನನ್ನು ಶಾ 
ಆವರ್ಶಿ' 'ನಡಿಸುವವರೊಳಗಾಗಿಯಾಗಲಿ, ಈ -ಕುದುರೆ ಧಾರ್ಟ 
ಅಧಿಕಾರ ನಸ್ಬು ಉತಪಂರೊಉಗಿ ಸದೆ ಇಷ್ಲಫ್ಲಿ ಆ ಅಧಿಕಾರವು: ಅಸೆಂ 
ತೆರ” ತಪ್ಪಿ ತೊತ್ತು ದೆ.:` ಆದ್ದರಿಂದ ಇದರೊಳಗಾಗಿ' ಕುಡುಕೆ 
ಭೋ ನ್ನು ಪಯೋಗಿ ಬ ಕೊಳ್ಳ ಬೈಕು. `' ಖಿದುರಾಗಿ, ಕಾಯಿಗಳು 
ಇದ್ದರೆ ಅ್ಲಿಗೆ ಹೋಗುವದಕ್ಕಾ ಗಠಿ, ಅವ್ರಗಳಗೆ' ಬಲವಿ: ಬ್ಲ ಕೊ 
ಲ್ಹು,ವದಕ್ಕಾರಿ, ' ರಾಜನಿಗೆ ಅಧಿಕಾರವಿಲ್ಲ. ಬೇಕೆ ಕಾಯಿಗಳು 
ಜೊ ಸಮಯದಿ ಬಲವಿರುಪ ಕಾಯಿಗಳ ಹ್ಮೂ ಕೂಡಾ. ಮೇಲೆ 
ಬಿದ್ದು ಹೊಡಿಂಯುತ, ವೆ. ಶಾಜನಿಗೆ ವಿಂಡಿಗೂ- ಬಲವಿರುವ- ಕಾಯ 
ನ್ನು '`ಶಾಡಿಕುಂತ ಕಕ್ಕಿ ಕೊಡ ಕೂಡದು, 
ಉನಾಹರಣೆ. 20ನೆ ಮಣೆಯಲ್ಲಿ ತತ ಸಕ ರ ಕಡೆಯೆ 

ನ್ಲಿರುವ ಮನೆಗಳಾದ 12, 18 14, 19, 30, 39, 85,:21್ಟೇ 
ಮನೆಗಳಲ್ಲಿ ಕಾಹ೫ತ್ತಾತ, ಇದ್ದಾಗ್ಯೂ ಬಲವಿಲ್ಲದೆ ತಾಕುಗಳ 
ಗ್ಗ ಅಸಗ ಗಸ ರಳ ಇದೇ ಮೇರೆಗೆ *ರಿಹೇ ಪಂ ನೆಯ್ಲಿ 
ರುನ ಧೊರೆಯು 81, 83, 88, 44, 87, 86, 85, 40ಹ್ಹೇ ಮಣೆ 
ಗಳಗೆಫ್ಸಿಗಾದರೂ ಹೋಗೆ ಬಸು. ' ಈ ಮಣೆಗಳಲ್ಲಿ ಬಲವಿಲ್ಲದೆ 
ಯಾವ. ಮುತು. ಗ್ಳ್ಯೂ ಕೊಲ್ಲು ವದಕ್ಕೆ ಕಕ್ತಿ ಉಂಟು. ಮೆಲೆ 






























ಹೇಳದ. ಸಾಟಕ್ಕೆ ೧ ಮನೆಗಿಂತ ಹೆಚ್ಚಾಗಿ ನಡಿ 
ಯುವದಕ್ಕೆ ಅಧಿಕಾರವಿಸ್ಲದಂತೆ ಚನ್ನಾಗಿ ಶ್ರ ಯಬೇಕ್ಸು. ಒಬ್ಬ 
ರಾಜನು 4ರಿಹ್ನೇ ಮಣೆಯವ್ಲಿರುವಾಗ ಅದರ ಸುತ್ತಲೂ ಇರುವ ೪ 

ನಗಳು ಅಂದರೆ 51, 82. 88, 44, 837, 36, 8ರ, 46ನೇ ಮ 
ನೆಗಳಗೆ ಮತ್ತೊಬ್ಬ ರಾಜನು ಯಾವ ಸಂದರ್ಭದಫ್ಲಿಯೂ ಬರಕೂ 
ಡದು, ಸುತ್ತವರಿಗುವ ೪ ಮಣೆಗಳಲ್ಲಿ ಯಾವದಾದರೊಂದು ಮನೆಗೆ 
ಒಂದಾಟದಲ್ಲಿ ಹೋಗಬಹುದು. ಎ, ಷ್ಠ ಮನೆಗಳನ್ನು ನಡಿಯುವ 
ದಕ್ಕೆ ಶಕ್ತಿ ಸ 





೬ ದಿ ಇದು ಖಲ್ಲಾ ಕಾಯಿಗಳಗೂ ಬಲ 
ಚ್ಚ್ಚಾ ದ್ಣುು ಹ ಬ ಪ್ರೌರಂಭದಲ್ಲಿ ಕಳಕೊಂಡರೆ, ಆಟವು ಜಯ 
ಹುತತ 0ಕ್ಣ ಬುದ್ಧಿ ಕಾಥಿಯಾದನಣು ಈ ಮಂತ್ರಿಯಸ್ಸು ಬಹು 
ಜಾಗ್ರತೆಯಿಂದ ನೋಡಿಕೊ ಒಳ್ಳುವನು, ಧೊರೆಗೆ ಹೇಳದಂತೆ ವ:ಂ 
ತ್ರಿಗೆ  ದಿಕ್ನು ಸಗಳನ್ಲಿಯೂ ಹಡಿಗೆ ಉಂಟು, ಧೊರೆಯು ಒಂದಾಟ 
ಕ್ಕ ಒಂದು ಮನೆಗಿಂತ ಹೆಚ್ಚಾ ೫1. ಹಡಿಯಲಾರನು. ಮಂತ್ರಿಯು 
ಒ.ಘತ *ತಾನು ಹೋಗುವ ಮಾರ್ಗದಲ್ಲಿ ಕಾಯಿಗಳಲ್ಲದಿದ್ದರೆ / ಮ 
ನೆಗಳಹ್ನ್ಹೂ ಒಂದ್ಳೇ ಆವರ್ತಿ ಸಪಡಿಯುವಣು. ಸವಿಾಪದಕ್ಶ್ಧಿರುವ 
ಕಾಯಿಗಳಗೂ ದೂರದಲ್ಲಿರುವ. ಕಾಯಿಗಳಗೂ ಇವನಿಂದ ತೊಂದರೆ 
ಉಂಟಾಗುವದು. ಇನನಿರುವ ಮನೆಗೆ ಸುತ್ತು ಮುತ್ತಲೂ ಕಾಯಿಗೆ 
ಳಹ್ನು ಬಹು ಜಾಗ್ರತೆಯಾಗಿಡಬೈಕು. ಹೊಗುವ ಮೂರ್ಗದನ್ನಿ ಕಾ 








೨೪ 





ಯಿಗಳದ್ದಫ್ಲಿ ಅವುಗಳ ಮೈಲೆ ಹಾರಿ ಹೋಗುವ ಕಕ್ಷ್ಮಿಯು ಇವಣ? ಲ 
ತಗಳ... ವಿಷಹಾ ಬಾಕ್ಸೀ ಕಾಯಿಗಳ್ಲೊವು ಒಂದನ್ನೊಂದು 
ಬು. 








ಉದಾಹರಣೆ. 
23ನೇ ಮನೆಯಲ್ಲಿರುವ ಮಂ/ 9ರಫ್ಲಿ, 10, 7ರಫ್ನಿ; 11, ಕೆರವ್ಸಿ; 
220ರಫ್ಸಿ; 26, 89, 42, 6ರ, 8ರರಫ್ನಿ; ೩೩, 21, 20, 19, 18, 17 
ರಫ್ನಿ; 27, 87, 45, 81, 63ರಫ್ಲಿ ಸಂಚಾರ ಮಾಡ ಬಹುದು. 28ರ 
ಲಾಗಾಯಿತು 63ರ ನರಿಗೆ ಮೂಲೆಯಾಗಿರುವದ್ದರಿಂದ ಈ ಮಧ್ಯೇ 
೨1ರಫ್ನಿ ಒಂದು ಕಾಯಿ ಇದ್ದರೆ .ಅದನ್ನು ಕೊಲ್ಲು ವದಕ್ಕೆ ಕಕ್ಕಿ 
ಉಳ್ಳೃವನಾಗುವನಲ್ಲದೆ ಆ ಕಾಯಿ ಇರುವಂತೆ 68ರಪ್ಪಿರುವ ಇ 
ಸ್ಸ ಕೊಬ್ಗಲಾರಣು, ಇದೇರೀತ್ಯಾ 28ರಿಂದ 17ರ ವರಿಗೆ ನಡಿ 
ಯುವ ಶತ್ತ್ವಿ ಇದ್ದರೂ ೨0ರಫ್ನಿ ಕಾಯಿ ಇದ್ದಲ್ಲಿ ಅದನ್ನು ಕೊಂದು 
ಮುಂದಕ್ಕೆ ಹ್ಯೋಗಬ್ಬೇಕಲ್ಲದೆ. ಅದು ಇರುವಂತೆ 17ಕ್ಕೆ ಹೋಗಲಾ 
ರಣು, ಶಾಮ ಹೋಗುವ ಮಾರ್ಗದಲ್ಲಿ ಕಾಯಿಗಳಲ್ಲದೆ. ಇದ್ದರೆ ಒಂ 
ದ್ಗೇ ಆಬದನ್ನಿ ಮಣೆಗಳನ್ನಾ ಗವಿ ಡ್ಯ ಶಕ್ತಿ ಯುಂಟು, 
13ರಫ್ಶಿ ಇರುವ ಮಂತ್ರಿ; ತಕ್ಕ ೬ ರಕ್ಕ್‌್‌ ಸಕ 15, 16ಕ್ಕೆ 
12, 11, 10, 9ಕ್ಕೆ, 19, 81, ಸನ ೧], ೨1, 89, 41ಕ್ಕೆ, 
20, 89, 86, 4 52, 61ಕ್ಕ, ಹೋಗುವದಕ್ಕೆ ಕತ್ತಿಂಯುಳ್ಳುವ 
ನಾಗುತ್ತಾಸೆ. ಈ ಮನೆಗಳಲ್ಲಿ ವಿಧಿಗಾದರೂ ಖಾರಿಯಾಗಿದ್ದ ಥಿ 











ಡಿಗೆಂ 





ಮೂ  ಅಡಿಗಿಳುತ್ತದೆ. ನಾ ಇನ್ನು ಬಹಳ ; ಅಗ್ರತಿ 
ಯಿಂದ ಕಾಪಾಡಬೇಕು, 


ಲ್ಯ 0ಬಿ. .ಇದಕ್ಕೆ ತಾನಿರುವ ೫ ಕೆಗಳ ಓಡ್ಯಾಡುವದ 
ಸ್ಲಕಾದ ತ್‌ ಗಾಂ 





ರದು- ಈ ಕಾಯಿ: ಸ ನಡತೆಗಳನ ಸೆ ಹ್ಚೆ 
ಓ್ಯಕದ, ವೆ: £ಏಿರ%೩. ಶಿಳಸುವ | ನಡಿಸುತ್ತಾ ಬಂದರೆ, ಮಹ 
ಬಗೆ ಸುಲಭವಾಗಿ ಗಾ;ಹ್ಯುವಾಗುವದು. ಪ್ರೆಸ್ತಕದಫ್ಲಿ ಎಮ್ಮೈ ಓದಿ 
ದಾಗ್ಯೂ ಪ್ರಯೋಜನಕ್ಕೆ ಬರಲಾರದು. ಅನುಭವವಿಲ್ಲದೆ ಹಟೆಕಷ್ಟ 
ಗೆ ಯೂವ ಕಾರ್ಯವೂ ಚನ್ನಾಗಿ ಹ “ ನಾಲ್ಕು ಮೂಲೆ 
ಗಳನ್ಲಿ ವಿಮ್ಮ್ಮು ಧೂರವಾದರೂ ಒಂದಾಬದ್ದು ಹಡಿಯುವ ಶ್ರಿ ೦5220 
ಟು. ಬು ದಾರಿಯಲಫ್ಲಿದ್ದದ್ಲಿ ಅವುಗಳ ಮೇಲೆ ಹಾರುವ ಕಕ್ಕಿ 
ಇಲ್ಲವು. ( "ಉದ)-8ಿಣ್ನೇ ಮನೆಯಲ್ಲಿರುವ ವಂಟಿಯೂ 10, 23, 
೧8, 260, 46, 50, 64ನ್ನೇ ಮಣೆಗಳಗೆ ಹರೇ ೫೫1 
ಬಹುದು. 10ನ್ಮೇ ಮಣೆಯನ್ಬ್ನಿ, ತನ್ನ ಕಡೆ ಕಾಯಾಗಿ, ಕತೃ ಸ್ಟ 
ಸ್ಯುದ ಕಾಯಾಗಶಿ, ಇದ್ದನ್ಲಿ ಅದರ ಗಮಣೆವ್ರ ಸ್ಥ ಂಭಿಸಿತು. 16ರಲ್ಲಿ 
ರುವ ಕಾಯನ್ನು ಕೊಂದಣೆಂತರ ಮುಂದಕ್ಕೆ ತೆರಳಬಹುದು. ಇರೆ 
ನ್ಲಿರುವ ಬು 1 ಕ್ಕೆ; 11, 7ಕ್ಕೆ; "2, 85, 47, 49ಕ್ಕೆ; 


೪9, ಓ1ಕ್ಕೆ ಹಡಿಯ 





ಹುದು: ಇಲ್ಲಿ: ತಿಳಿಯಬೇಕಾದ ವಿಶ್ವಪ. 
ಸೇಹಂದರೆ, ಸ ಮುಣೆಯನ್ನಿರುವ ವಂಟೆ ಯಾವರೀಶಿ ಹೇಗ 
ಕೆಂಪು ಮನೆಗಳನ್ಲಿ ನಡಿಯಬೇಕೆ ಹೊರ್ತು, ಬಿಳ್ಳೀ ಮಣೆಗಳಗೆ ಬರ. 
ಕೂಡದು; ಅದೆರಂತೆ' ಬಿಳ್ಳಮಣೆಯಫ್ನ್ಸಿರುವ. ಎ ಪಂಟೆ ಕೆಂಪು: ಮಹೆಗೆ 
ಬರಕೂಡದು ; ಆದ್ದರಿಂದ | ಬಿಳ್ಳಮನೆ ವಂಟೆಯಿಂದ ಕೆಂಪು ಮನೆಗ 
ಛಫ್ಜಿರುವ ಕಾಯಿಗಳಗೂ ಹೆಂಪ್ರಮನೆ ವಂದೆಯಿಂದ ಬಿಳೇ ಮನೆಗಳ: 
ವಿರು ವಕಾಯಿಗಳಗೂ ಅಪ್ಪಾಯ. ಯಾವಾಗ್ಟ್ಯೂ ,ಸಂಭವಿಸಲಾರದಧು.. 
6೨ ಸೆ. ಆನೆಯು ತಾನಿರುವ ಮಣೆಗೆ ಸೆಚ್ಚಗೆ 8 ಪಕ್ಕಗಳಲ್ಲಿ 
ಯೂ ಗಮನ ಉಂಟು. ಕಾಯಿಗಳಲ್ಲದೆ ಖಾರಿ ಯಾಗಿದ್ದು ಇ ಒಂದಾ 
ತ ಲ್ಲ ಮನೆಗಳನ್ನಾ ದರೂ ಹಡಿಯಬಹುದು, ಪ್ಯಾಜಿಗಳು, ಧೊ 
ರೆಗಳು: ಕುದುರೆಗಳೂ ವಿನಹಾ ಮತ್ತಾವ ಕಾಯಿಗಳಗೂ. ಒಂದಾ 
ಚಟಕ್ಕೆ ಇದೆ ಟೀ ಮೆನೆಗಳೊದು ಗೊತ್ತಿಲ್ಲ... ಆಟದ ಅನುಕೂಲವನ್ನು: 
ತಳದು ಬುದ್ಪಿತಾಲಿಗಳು ಕಾಯಿಗಳನ್ನು: ಪಡಿಸುತ್ತಾ ಬರುವರು, : 
ಇ್ಸ0ೆ [2 ಇದಾ ಬಗ್ಳೂ ಬಿ ಪ್ಯಾದಗಳನ್ನು, 'ಧೊರೆಗಳನ್ನು ಎ, ೩, ವುಹೆ 
ಗಳು ಹಡಿಸಕೂಡದು. ಆಬದ ಆಖ್ಫೆರು ಭಾಗದಲ್ಲಿ ಆನೆಯು ಬಹಳ 
ಉವಂಯೋಗವಾಗಿರುತ್ತೆ. ಆದಿ. ಭಾಗದಕ್ಲಿ: ಕಾಯಿಗಳು ಹೆಚ್ಚ್ವಾಗಿರು. 
ತಾಜ ಸಂಚಾರಕ್ಕೆ `ತೊಂದರೆಯಾಗಿರುವದು, ನಡಿಯುವ: ಮಾ 
ಇ ಸಾಯಿಗಳಷ್ನಫಿ: ಅವ್ರಗಳ. ಮ್ಹಲಿ ದಾಟುಪ: ಶಕ್ತ ಇಲ್ಲ. 
ನೆಯನ್ಲಿರುವ ಆನೆ, 29, 80, 81; 82ಕ್ಕೆ 21 























ಇಡಿ” 


44, ರಿ8, 60ಕ್ಕ; ೩7, 26, 25ಕ್ಕೆ; 21, 39, 8ಕ್ಕೆ; ಹಡಿಯಬಹು 
ದ್ನ 87ರಫ್ಲಿ ಕಾಯಿ ಇದ್ದ್ಲಿ 60, 58, 44ಕ್ಕೆ ಹೋಗಲಾರದು. 
37ರಫ್ಲಿರುವ ಕಾಯಿಯನ್ನು ಕೊಂದು ಅಸಂತರ ಅಧ್ಲಿಗೆ ಹ್ಯೊಗಬ 
ಹುದು. ಈ ರನ್ಲಿರುವಆನೆ, 48, 49, 04ಕ್ಕೆ; 33, 17, 16, ಕ್ಕೆ; 
84, ಶಿರ, 86, 87, 88, 89, 40ಕ್ಕ ನಡಿಯಬಹುದು. ಕುದುರೆ 
ಏಣಹಾ ಮತ್ಯಾವ ಕಾಯಿಗಳಗೂ ಸ ಮುಂದು ಐ ಗ 
ಕಾಯಿಗಳ ಮೈಲೆದಾಟುವ ಕರ, ಇಲ್ಲವು. 








ವ್ಸ್ಯಾ ದೆಯನ್ನು ುಿ ಮಣೆಗಳು ದರಾ? ಸಡಿಸಬಹುದು, 





ಪ್ಸಾಗೊ ಸಡಿಯುವದರ್ನಿ ಬದುರು ಮಣಹೆಗೆ ಸಡಿಯುತ್ತಲೂ 


ಕೆ.ೊ.ಲ್ಲುವದರಫ್ಲಿ ವಿದುರು ಬಿಡ ಬಲಗಡೆ ಮೂಲೆಗಳಲ್ಲಿರುವ ಕಾಯಿ 
ಗಳನ್ನು ಕೊಲ್ಕು _ತ್ತಲಿರುವದು. -ತಾನಿರುಪ ಷುಣೆಗೆ ವಿದುರು ಮಣೆ 
ಯಫ್ಡಿ ಇರುವ ಕಾಯಸ್ನ್ಸು ಕೂಲ್ಲಲಾರದು, .ವಿದುರು ಮೂಲೆಗಳ 
ಫ್ಸಿ ೨ಕಡೆಯನ್ನಿಯೂ ಕೊಲ್ಲುವದು. ಪ್ಯಾಡೆಗಳಗೆ ಹಿಂಡಿನ ಗಮಹ 
ಯಾವಾಗ್ಯ್ಯೂ ಇರುದದಿಲ್ಲ. ಉದಾಹರಣೆಗಳಂದ ನಾಣು ಹೈಳುವ 
ಅರ್ಥವು ಚನ್ನಾ ತಿಳಯಬರುವದು, ಮೊಹರಾಗಳಲ್ಲವು ತಾವ್ರೆ 
ಯಾವ ಮನೆಗೆ ಹೋಗುತ್ತವೋ ಅನ್ಲಿರುವ ಕಾಯಿಗಳನ್ನು ಕೊಲ್ಲೂ 





ಕ್ಕೆ ದೆ. ಇವುಗಳು ೧ಕ., ಒಂದಾಟಕ್ಕೆ ಕ್ಕೆ ಒಂದುಮಣೆಯಂತೆ. 
ವಿಮರಾಗಿ ಸೊಯುಸವು. ಆಟದ ಪಾ)ರಂಭದಲ್ಲಿ ಮಾತ್ರ! ಯಾವದಾ' 


1 


ದ 


ತ್ಕೆವೆ. ಪ್ಯಾದೆಗಳು ತಾವ್ರ ಹೋಗುವ ಮವೆಗಳಲ್ಲಿ ಕಾಯಿಗಳನ್ನು 
ಕೊಲ್ಲುವ ಶಕ್ತಿ ಇಲ್ಲವು. ಮೂಲೆಯ ಮೇಲೆ ಇರುವ ಮಸೆಯ್ಲಿ 
ಕಾಯನ್ನು ಕೊಂದ ಬಳಕ ಪುನಹಾ ತಾನು ಮೊದದಿದ್ದ ಮಣೆಗಾ 
ಗಶಠಿ, ಬ್ಯೇಕೆ ಮನೆಗಾಗಲಿ ಹೋಗಕೂಡದು. ಯಾವ ಕಾಯಸ್ಬು 
ಕೊಲ್ಲುತ ತ್ಕದ್ದೋ ಆಯಾಟದಫ್ಟಿ ಅದೆ ಮಣೆಯಫ್ಷಿಂಯ್ಯೇ ಹನತೈೆತು. 
10ರನ್ಲಿರುವ ಸ್ಟ್ಯಾದೆಯು 24, 22ರಲ್ಲಿನ ಯಾವ ಕಾಯನ್ನಾ ಗರಿ. 
ಕೊಲ್ಲುವದು, ಆ ರೀತಿ ಕೊಂದಾಗ ಕೊ ಲಲ್ಬುಟ್ಟ ಕಾಯಿಯ ಎ ಬಾಸೆ 
ಯಫ್ಮಿ ತಾನು ಹೋಗಿ ಕೂಡುವದು. ಕೊಲ್ಲದೆ ಸುಮ್ಮ ನೆ ಸಡಿಯಬೆ 
ಕಾದರೆ, 10ರಿಂದ 28ಕ್ಕೆ ನಡಿಯ ಬೇಕೇ ಹೊತುನ್ಕ ಬೈಕೆ ಯಾವಮ 
ನೆಗೂ ನಡೆಯ ಕೂಡದು. 19ರನ್ಲಿರುವ ಪ್ಯಾದೆಯು 29, 31ರಫ್ಲಿ 
ರಾವ ಕಾಯಿಗಳನ್ನು ಕೊಲ್ಲು ಸವೆದು, "0ಕ್ಕೆ ಸಡಿಯುವಡು, 37ರಕ್ಲಿ 
ರುವ ಸ್ಯಾದೆ ಕ್ವಿಸಿ, “ರಲ್ಲಿ ಕೊಲ್ಲು ವದು, 44ಕ್ಕೆ *ನಡಿಂತುವದು. 
ಇದೇ ರೀತಿ ಖಿಲ್ಲಾ ಲ ಸ್ಯಾಜೆಗಳಗ ತಿಳಿಯತಕ್ಕದ್ದು, ಚಿದಾಸಂದರ 
ಕಡ |॥ನೇ ಮನೆ ಪ್ಯಾಡೆ ನಡಿಯ ಬೈಕಾದರೆ, (ಕೊಲ್ಲಜಿ ಸುಮ್ಮ್ಮಣೆ 
ನಡಿಸುವದರಿಂದ) 16ಕ್ಕ್‌, 31ಕ್ಕೆ, 4ಕ್ಕೆ, 47ಕ್ಕೆ 50ಕ್ಕ್‌, ೆ 
ಕ್ರಮವಾಗಿ ಒಂದೊಂದಾಬಕ್ಕೆ ಸ ಮಣೆ ಮೇಕೆಗೆ ನಡಿಯುತ್ತದೆ. 
ತ ೫ರ 08ನೇ ಮಣೆ: ಕುದುರೆ ಮನೆಯಾಗಿದೆ. ಚಿವಾಸ್ಯದ 
ರಕಡೆ ೨ ಕುದುರೆಗಳ ಚ್ಟ ಯಾವದಾದರೂ ಒಂದು ಸತ್ತಿದ್ದ 

".. ಶ0ರಿಂದ (3ಕ್ಕೆ ಪ್ಯಾದೆಯನ್ನು ಹಡಿಸಿದ. ತ್ರ್ಯಣವ್ವೇ ಸತ್ತಿರುವ . 

















೩೦ 





ಎನ್ನು ಹುಬ್ಟಿಸಿ, ಬರೆ ಅದನ್ನು ದಾಹಿಸ ಬಹುದು . ಜು 

ದುರೆಯನ್ನು ಹಬ್ಬು  ಹಾರಿಸುವದಕ್ಕೆ ಲ್ಲಾ ಆಟನೆಂದು ತಿಳಿಯ 
ಬೇಕು. ಚಿದಾನಂದರ 16ನ್ಯೆ ಮಣೆ. ಸ್ಫ್ಯಾಹೆಯ) 17, 3, 83, 49, | 
40, 04ಕ್ಕೆ ಕ್ರಮವಾಗಿ ನಡೌಯುತ್ತ ದೆ. 405ಂದ 0ಕ್ಕೆ ನಡಿಸು 
ವಾಗ ಚಿದಾಸಂಡರಕಡೆ ಎ ಆಣೆ ಪೈಕಿ ೧ ಸತ್ತಿದ್ದಭಿ ಅಪನ್ಟು ಹುಬ ಬ 
ಬಕ್ಕೊಳ ಬಹುದು, ಪ್ಯಾದೆಯನ್ಟು ಸಡಿಬ ಮತ್ತೊಂ ಜೆ ತಾಯ 
ನ್ನ್ನ. ಹುಟ್ಟಸಿದರೆ, ಆ ಪ್ಯಾದೆನನ್ನು , ಆಗಲೇ. ಆಟದಿಂದ ತೆಗದು 
ಹಾಕ ಬೈಕು. ಅಹೆಯು. ಸಾಯದೆ ಇದ್ದು ಪ್ಯ್ಯಾದೆಯನ್ನು (ಕಕ್ಕೆ 
ನಡಿಬದರ ಆ ವದೆಯನ್ನು ಉಪಯ್ಯೋಗವಿಲ್ಲವೆಂದು ಆಬಿಂದ 
ತೆಗೆದು ಹಾಕಬೇಕು, ಜಸ್ಟ 

ಚಿದಾನಂದರಕಡೆ 14ನೇ. ಮಣೆ ಪ್ಯಾದೆ, 19 ೩0, 85, 16, 
ರ], 02೫ನೇ ಮಣೆಗಳಗೆಿ ಕ್ರಮವಾಗಿ ನ ನಡಿಯುತ್ತೆ ದೆ. 69ನೇ ಮ 
ಯು. ಬಿಳ್ನ`ವಂಟೆ ಮಣೆ ಯೂದ್ಹರಿಂದ ಚಿದಾನಂದರಕಡೆ (ನ್ಕೆ ನುತ 
ಪಂಟೆ (ಅಂದರೆ - ಬಿಳ್ಳೀ ಮನೆ. ನಂಟ) ಸತ್ತಿದ್ದನ್ನಿ. ಅದನ್ನು ಹುಚ್ಚ್ಟಸಿ 
ಕೊಳ್ಳ ಬಹುದು, ಅದು ಜೀವಿಸಿದ್ದು ಕೇಪು ಮನೆ ಮಂಜಿ ಸತ್ತಿದ್ದದ್ದಿ 
ಅದನ್ನು. ಹುಚ್ಟಿಸಿಕೊಳ್ಳ ಕೂಡದು. : ಹುಬ್ಬ ಬಕೊಳ್ಳುವದಂದರೆ 
81ರಿಂದಾ ಯಾ ಮಣೆಗೆ ಶ್ಯಾದೆಯನ್ನು ಸಡಿಸುವದರ ಬದಲಾಗಿ. 
ಸುತ್ತಿರುವ ಕಾಯಿಯನ್ನು ಆ ಮುಹೆಯ್ಲಿ [ಟ್ಟು ಕೂಂಡು: ಇಟ್ರೆ. -ಹಡಿಸು 


ಎ 














ವ ಸ್ಯಾಜೆಯನ್ನು ೫ ತೆಗದು. ಹಾಕುವದು. 'ಸುದುರೆಗಳೂ ,.. 


೩೧ 


ಆನೆಗಳೂ ಮನೆ ಭೆ ದವ್ವೀಿದೆ ನಡಿಯುನದ್ದರಿಂದ ಕಂಪು ಮನ್ಯೇನಿ 
ರುವ ಆಹೈೆ ಕುದುರೆ ಬಿಳ್ಳೇ ಮಣೆಗೆ ಬರುತ್ತದೆ. ಬಿಳ್ನಮಣ್ಮೇರಿರುವ 
ಆನೆ, ಕುದುರೆ ಕೆಂಪು ಮಣೆಗೆ ಬರುತ್ತದೆ. ವಂಟಿಗಳು ಆ ರಿತಿ ಬರು 
ವದಿಲ್ಲ ವಾದ್ದರಿಂದ ಕೆಂಪ್ರ ಮಣೆ ವಂಟಿ ಸತ್ತಿದ್ದಫ್ಲಿ ಅದನ್ನು ಹುಚ್ಚಿನ 
ಕ್ಕೂ ಳ್ಳ ಬೇಕಲ್ಪದೆ ಅದು ಜೈವಿಸಿರುವ ಕಾಲದ ಇನ್ನೂಂದು ಕೆಂಪು 
ಮಸೆ ವಂಯೆಂರುಸ್ನು. ಹುಟ್ಟೈಸ ಕೂಡದು, ೨ ಕೆಂಪುಮಣೆ ನಂಟಿಗಳು 
ಆಕ ಕಾಲದಲ್ನು ಒಬ್ಬನಿಗೆ ಇರಕೂಡದು. ' ಅದ್ಕೇ ರೀತಿಯೆ ಬಿಳೀ 
ಮಣೆ ವಂಟೆಗಳು ಏಕಕಾಲದಲ್ಲಿ ಹುಬಟ್ಚಕೂಡದು, ಆಸೆ, `ಕುಡುಕೆ, 

ಪಂಖ್ಕೆ ಮಣೆಗಳಗೆ ಬಚುವ ಪ್ಯಾದೆಗಳಂದ ಅವುಗಳು ಕೃಮವಾಗಿ 
ಸತ್ರಿದ್ದಧ್ನಿ ಹುಟ್ಟುತ್ತವೆ, ಥೊರೆ, ಮಂತ್ರಿ) ಮನೆಗಳ ವ್ಯಾದೆಗಳಂದ 
ಮಂತ್ರ) ಸತ್ತಿದ್ದಲ್ಲಿ ಹುಟ್ಟ್ಯುವನ್ನೇ ಹೊರ್ತು ಬೈಕೆ ಕಾಯಿಗಳನ್ನು 
ಹುಹ್ಛಿಸ ಕೂಡದು. ಮಂತ್ರಿಯು ಇರುವಕ್ಲಿ ಮತ್ತೂಬ್ಯ ಮಂತ್ರಿ) 
ಯಜು ಹುಚ್ಟಿಸ ಕೂಡದು. ಬುದ್ಧಿ ಶಾರಿಗಳ ದವರು ಕತೃ ನಾದಿ 
ಗಳನ್ನು ತಮ್ಮ ನುಣೆಗಳತನಕ ಬಗುವಂತೆ ಆಸ್ಪುದ ಕೊಡುವಡಿ 
ಲವು. . ಒಂದು ವ್ಯಾಳ ಅಂಥಾದ್ಲು ಬಂದರೆ ಹುಟ್ಟುತ್ತಲೇ ಅದನ್ನು 
ತೊ ಲ್ಲ್ಲು ವದಕ್ಕ್‌ ತಕ್ಕ ವಿರ್ಪಾಡನ್ನು ಮಾಡಿರುವರು, ಶಿ2ಸ್ಥೇ ಮಣೆ 
ಯಪಫ್ಮಿರುವ *ಕಿಬಾಸಂದರ ಶ್ಫಾದ01ಕ್ಕೆ ಹೊಗಿ ಇವರಕಡ ಸತ್ತಿರು 
ನ ಮಂತ್ರಿಯನ್ನು ಹುಹ್ಟಿಸುವಣು, ತೈಜ್ಯೊನಿಧಿಗಳು ಬು| ಶಾರಿ 
ಗಳಾಗಿ ಆಡುತ್ತಿದ್ದರೆ 63, 0ರ, 64); 00, ॥9, ೨8, 87ಣೇ ಮಣೆ 

ಶಿ ಠ 





ಕ್ಕೊ 





ಸಭ ಬ: ಆನೆಯನ್ನಾ ರಿ; 60, ತಗ. ಸ ಫ್ರಿ. ನ್‌! 
ಗಲಿ; 5೬. 47, 83, 53, 48, 39, 2ರಿರಫ್ಲಿ ವಂಟೆಯ 

9, ಓಟ, 26, 29, 20, 13, 4ರದ್ಲಿ ಆಣೆ, ಅಥವಾ ನೂಂತ್ರಿಯನ್ನಾ 
ಗಪ್ಫಿ : 88, 81ರಫು ಥೊರೆಯನ್ನಾೂ ಗರಿ ಇಟ್ಟು ಹುಟ್ಟು 

ತ ಕೊಲ್ಲು ವರು, 11ಣೆ ಮನೆ-್ಲಿ ಯಾವದಾದರೂ ಒಂದು 
ಕಾಯಿ ಇದ್ದಿ ಸ; ಮನೆ ಸ್ಯಾದೆ 01ಕ್ಕೆ ಅಲ್ಲಿರುವ ಕಾಯಿ ಬೇರೆ 
ಹೋಗು ತಡ! ನಡಿಯಲಾರದು” ಜಿಜಾಸಂದರ ಮೆ 'ಶ್ಯಾಜೆಗ 














ಇಂದಾ ಚಿದಾನಂದರ ಕಾಮಿಗಳು ಹುಟ್ಟುವದಲ್ಲದೆ ತೇಜೋನಿಧಿಗಳ್ನ 


ಕಾಹಿಗಳು. ಹುಟ್ಟಲಾರವು, - ಅದೇ ಮೇಕೆ. ತ್ನಜೋನಿಧಿಗಳಕಡೆ 
ನ್ಯಾದೆಗಳಂದ ಚೆದಾಸಂದರ ಕಾಯಿಗಳು ಹುಟ್ಟ, ಲಾರವು, . ಹರಿಗೆ 
ಮೇಲಿ: ಇಪ್ಲಿ ಹೈೆಳರುವಂತೆ ಹಡಿಸಿ ನೋಡಿದರೆ, ಅತಿ ಸುಲಭವಾಗಿ 
ನಾನುಬತದಿರುವ ಅರ್ಥವು ಗೋಚರವಾಗುವದು, 

ಡಿ ಸ ರುರೆ. ಇದರ ಹಡಿಗೆ ಹೊಸದಾಗಿ ಕರಿಯುಐವರಿಗೆ ಹೊಂ 
ಚ ತೊಂದರೆಯನ್ನು ಕೂಡುನದ್ಳು ಇದಹ್ಟು ಚನ್ನಾಗಿ ಸನಡಿಸು 
ವನನು ಬುದ್ದಿಕಾಲಿಯಾಗಿರುವಣು, ಇದು ಬಹು ಉಪಂತೋಗವಾ 
ದದ್ದು. ರಾಜನಿಗೆ ಪ:ಹಾ ಕೊಟ್ಟದ್ಲಿ ರಾಜನನ್ನು ಬೇಕೆ ನಡಿಸಃ 
ಕು,.: ಅಥವಾ ವೆಹಾ ಕೊಡುವ ಕುದುರೆಯನ್ನು ಕೊಲ್ಲ ಬೇಕ: 
(ಆರೀತಿ ನಿರ್ಧಯವಾಗಿರುವ ಕಡೆ ಧೊರಗೆ ಆ ಬಂದರೆ. ಧೊರೆ 
ಯನ್ನು ಕ್‌ ಸಡಿಸುವದರಿಂದ ಮತ್ತಾವ ಕಾಯಿಗಳನ್ನಾ ದರೂ 











ಮಾ ತಹುನ ಹಾಯು: ಸಸಸಾಸುಸಸಾಯಿಸಾ- ಹಾ ೫ ಇ. ಸನ ಸಹಯ -ಜಾ7 ಯ: ಷಾ ಸಾ 


ಇದರಿಂದ ಕೊಂದು: ನಮಗೆ ಅವಪಾಯವಿಲ್ಲದಂತೆ: ಹಥ] ಶ್ಪೊ ಸ್ಯ 
ರಾ ಕಾಯಿಗಳು ದಾರಿಯನ್ನಿದ್ದಾ: ಗ್ಳ್ಯೂ ಅವುಗಳ 
ದಾಟುವೆದ್ದರಿಂದ ಇದೆ ದರ ಉಪಯೋಗ ಕೆಲವು ಕಾಲಗಳಲ್ಲಿ ಸಚ 
ಸಜಾತಿ ಕುದುರೆಯ ಹಡಗೆಯನ್ನು ಚನ್ನಾಗಿ. ಶ್ರಿಳ ನನು ಈ 
ಆಟದಕ್ಲಿ ಪ್ರವ್ನೀಣಣೆಂದು ಹೇಳ ಬಹ: ಚು ಆಟದೆ ಅದಿಮಧ್ಯು ಅಂ. 
ತ್ಯ ಭಾಗಗಳಲ್ಲಿ ಇದು ಉವೆಯೋಗವಾಗಿರುವದು. 'ಇ ಮುಣೆಖಿಂ 
ದೆ ಹೊರಟರೆ ೩೮  ಮನೆಗಳಥ್ಲಿಯೂ ಸಂಚಾರ ಬಹು ಚಮತ್ಕಾ ರ 
ವಾಗಿ ಮೂಡುವದು. ಇದರ ಡಿಗೆ ಚೆನ್ನಾಗಿ ತಿಳರು ಯುವಕ್ಕಾಗಿ 
ನಾಸು ಕೊಹ್ಟಿರುವ ಚಕ್ಕಗಳಂತೆ ದೀಶದ "ಮೇಲೆ ಕಾಹಿಗಳನ್ನಿ 
ಟ್ಮುಕ್ಕೊಂಡು ಆಡಿ ಸೋಡಿದರೆ ನಿ ಇಜಾಗ್ತ ಎಷ್ಟ. ತಿಳೆಯ 
ಬಹುದು. 

ತಾನಿರುವ ಮಹೆಗೆ ಟ್ಟೆ ಎ ಮಣೆ ಸೆಡದು ಅದಕೆ ಬಿಡೆ 
ಬಲಗಳ್ಲಿರುವ ಮನೆಯನ್ಸಿ ಸಿ ನಿಲ್ಲತ್ಮದೆ, ಇದರಂತೆ ನಡಿಸಿದಲ್ಲಿ ಕ್‌ು 
ದುರೆ ತಾನಿರುವ ಮುಣೆಗೆ ಕ್ಕಿ ನಿಯ ೂ ಇರುವ ಕಾಯಿಗಳನ್ಸು 
ಹೊಡಿಯುವದನ್ಕೆ ಕಕ್ಷ ಯುಳ್ಳದ್ದಾ ಗುತ್ತದೆ ತಾರು ಹಡಿದು 
ನಿಲ್ಲುವ ಮನೆಯಲ್ಲಿರುವ ಕಾಯಿಯನ್ನು ತೆಗದು ಹಾಕುವದೇೊ ಹೊ 
ರ್ತು, ಹಡಿಯುಹ ಮಾರ್ಗದಲ್ಲಿರುವ ಕಾಯಿಗಳನ್ನು ಕೊಲ್ಸಲಾರ 
ಹಾ. ಇದರ ಗಮಹವನ್ನು ಈ ಕೆಳಗೆ ಕೊಬ್ಬ ರುವ ಆ 
೪ಂದ ತಿಳದುಕ್ಕೂಳ ಚಕಾ, 
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(ಉದ `೧,) 2ನ್ಮೇ ಮಣೆಯನ್ನಿರುವ ಕುದುಠೆ 18, 19, 17ಕ್ಕೂ 
ನ್ನೇ ಮಣೆಯಲ್ಸಿರುವ ಕುದುರೆ 18, 22, 24ಕ್ಕೂ ನಡಿಯುತ] ದ್ದೆ 


(ಉದಾ ೨.) 22ನ್ನೇ ಮನೆಯಲ್ಲಿರುವ ಕುಪುರೆ. 7, 5, 13, 
29, 87, 89, 38, 9ಕ್ಕೆ ನಡಿಯುತ್ತದೆ. ಆದ್ದೆರಿಂದ ಇದ್ಲಿರುವ 
ಕಾಯಿಗಳನ್ನು ಕೊಲ್ಲು ವದಕ್ಕೆ ಶಕ್ತಿಂರುಂಟು. ೧ ಮನೆಯಲ್ಲಿರು 
ವ ಕುದುರೆ ೪ ಮಣೆಗಳಫ್ಲಿ ದೈಬ್ಟ್ರ ಹಾಕುನದ್ದರಿಂದ ಅವ್ರಗಳನಲ್ಲಿ 
ಬಲವಿಲ್ಲದೆ ಇರುವ ಯಾವ ಕಾಯಿಯನ್ನಾ ದರೂ ಕೊಂದು ಹಾಕಿ 
ಬಿಡುತ ಡು 


(ಉದಾ ಶು 86ರಫ್ನಿಸ ಕುದುರೆ 91, 19, 81, 47, ರಿ1, 88, 
ಕ್ವಿ 27ಕ್ಕೆ ದಾಟಬಹುದು. . ಈ ೪ ಮಣಿಗಳಲ್ಲಿ ಇರುವ, ಕಾಯಿಗ 
೪7 ಇದರಿಂದ ಅಪಾಯ: ಉಂಟಾಗುವದು, 





(ಉದಾ 8.) 28ರಫ್ಲಿನ ಹುದುಶೆ 28, 33, 18, 19, 85, 
45, 48, ರ9ಕ್ಕ ಹಾಗುವದು, ಇವುಗಳದ್ಲಿರುವ ಕಾಯಿಗಳಗ್‌ ೨8ರ 
ಬರುವ ಸು ಅಪಾಯವು ಸಂಭವಿಸುವದು. 


(ಉಪಾ ೫) 40ರನ್ದಿನ ಕುದುರೆ 2೨, 27, 43, ಟೂ ಮಣೆ 
ಗಳ್‌ ಹಾರುವದು. ಭಿ ರೀತಿ ಕುದುರೆ. ದಾಟುಗಳನ್ನು ಪೀಠದ 





ಮೇಲೆ ಕುದುರೆಯನ್ನು ಸಮ್ಮ ಹಾರಿಸಿ ೫31 ಸುಲುಭವಾಗಿ, 
ಆಳಯುುನಡಾ, 


ಕ್ಮ 





ಷ್‌ 





ಇನ್ಳಿ ಕೊಬ್ಬಿರುವ ಚ ಕದಲಿ ಕುದುಕೆಯ: 1ನೇ ಮಣೆಯಿಂದ 
ಹೂರಟು ಕ್ರಮವಾಗಿ 64 ಮಣೆಗಳನ್ನು ಸುತ್ತಿಕೂಂಡು ಬರುತ್ತ, 
ದ್ಧ ಸಂಖ್ಯಾಸುಸಾರವಾಗಿ ಅದರ ದಾಟುಗಳನ್ನು ತಿಳಯ ಬೈಕು. 
ಇಚಾರಿಸಿ ಹೋಡುವ ಬುದ್ದಿ ಶಾನಿಗೆ 1ನೇ ಮಣೆಯಿಂಡ ಹೊರಟ 
ಕುದುರೆ ಬಂದ ಮನೆಗೆ ಬಾರದಂತೆ 64 ಮನೆಗಳನ್ನು ದಾಹದ 
ಯುಕ್ತೆಯು ತಿಳಿಯುವದು, 





ಹಾಹ್‌ 
ದಾ 


ಷಾ 
». ಗಿದರೆ ಹಡಿಗೆಯಸನು. 7 
ಹಳ್ಳ ಗಣಿತ ಮಾರ್ಗವಾ 





ಜೋ ್ಪ ಅಚ್ಚಾಣ್ಟ 
ದಫ್ಶಿ ಅದರ ವಿಧಿ ಚವತಾ ೬.14 ಸುಲಭವಾಗಿ. ತಿಳರಯ 





ಭಾರಿಯಾಗಿ ಮಾಡುವ ಡೆ 





ಬರಿಯಲ್ಲುಡುತ್ತೆ. ' 
ಗ್ರಂಥ ಆದಿಭಾಗದಲ್ಲಿ ಕಬ್ಬ ರುವ “ಚೌಕ ನತ್ವಾ 43ನ್ನೇ 
ಮನೆಯಿಂದ ಕುದುರೆ ಹೊ ಆಟಕೆ ಗ ಮಣೆಗಳಣ್ಟು ಸುತ್ತಿ ಬರುವ. 
ಕಮ ಇದ್ಲಿ ಕೊಡಲ್ಪಟ್ಟ ಧಿ. 1 ಹಾಕಿರುವ ಮಣೆಯಿಂದ ಹೊರಟ 
ಶುಮರೆ ತಿರಿಗಿ ಬರುವ ಮನೆಗಳಲ್ಲಿ ಕ ಕ್ರಮವಾಗಿ ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು 
ಹಾಕಿ ಇಭೌಿ. ಇನ್ಫಿ: ಚನ್ನಾ ಣ್ಶ ಕಕ 1ನೆ ಮನೆಯಿಂದ ಹೊರಟ 
ಶುದುರೆ 04 ಮಃ ನೆಗಳನ್ನು ಸುತ್ತಿಕ್ಕೊಂಡು ಬಂಡು ಫ್ರುಸಹಾ 1ನೇ 
ಮಭೆಗೆ ಹಾರುವದಸ್ತ್‌, ಲ| ನಿ ತ್ತಹೆ: ಈ ರೀತಿ ಇರು 
ನದ್ಗ ರೀದ: ಸರ್ವಣಿ ಕೊಂಡಿಯ ಹಾಗೆ ವಿಲ್ಲವ್ಲಿ ಸುತ್ತಿಕ್ಕೊಂಡು 
ಜತ ಪ್ರಸಸಾ ತಾನು ಮೊದಲು ಹೊರಟ ಶಿಸೆಸ್ಟ್‌ ಆ ಶೆ 
ತ್ಮದೆ. ಇಸ್ನಿನ್ನೊ ಂದು ಚಕ; ಕದವ ವಾತ್ಕೊಂದು' : ಮನೆಯಿಂದ 
ಜ್ಯೂ ಕುದುರೆಯು ಇದ್ದೇಮೇರೆ ಒಂದು ಸ್ಟೌ" “ವದನ್ನು | 
ಇಧ್ಯನು | 
. ಗಣಿತರೀತ್ಯಾ ಕೆಲನತ್ಷರ ಸಂಕೇತಗಳಂದ ಕ ಕ್ರ ರಾಗಿ ಕುದು 
ರೆಯನ್ನು ಪಡಿಸುತ್ತಾ ಬಂದರೆ ಯಾವ ಮನೆಯನ್ನು ಬಿಟ್ಟ್ಟು-ಹೊ 











ರ್ಷ್ನಿ 


ರಡುತ್ತದೋ ಪುನಹಾ ಅದೇ ಮನೆಗೆ 05ನೇ ದಾಖನ್ಲಿ ಬಂದು 
ಬೀಳುತ್ತದೆ. ನಾನು ಕೊಹ್ಟಿರುವದನ್ನು ಚನ್ನಾ? ನೊಡಿ ಸೂ 
ತನಾಭ್ಯಾಸಗಳು ಇನ್ನೊಂದ: ಮಹೆಯಿಂದ ಹೊರಡಿ, ಇದರಂತೆ 
ಣಡಿಸಿದರೆ ಇದರ ಚಮತ್ಕಾರವು ಗೊತ್ತಾಗುನದು. 


(1 








ಮಣೆಯಿಂದ ಹೊರಹಿಥೆ. ಇದು 1ನೇ ಮನೆಯಾದರೆ ಅದು ಹಡದು 
ಬರುವ ಕ್ರಮವನ್ನು ಚಕ್ರದಲ್ಲಿ ಕೊಟ್ಟಿರುವ ಸಂಖ್ಯಾನುಸಾರವಾ 
ಗಂದ ಆರಿಯುವದು. ಈ ರೀತಿ ಆಹ್ಮೇಕ ಚಕ್ರಗಳನ್ನಿ ಫಿ ತೋರಿಸ 
ಬಹುದು. ಆಟದ ಮಾರ್ಗವನ್ನು ತೋರಿಸುವದಕ್ಕೆ ಇಂಥಾ ಪುಸ್ತು 
ಕಗಳು ಉಪಯೋಗಿ ಸುವವಲ್ಲದೆ,: ಸಕಲವೂ ತಿಳಿಸಿದಲ್ಲಿ ಆಡುವಂ 
ಥಾನರಿಗೆ ರುಚೆ ಇಲ್ಲದೆ ಹೋಗುವದು. ಈ ಕುಡುಶೆ ದಾಟುಗಳನ್ನು | 
ಕುರಿತು ಕಲದ್ರ ಪ್ರಶ್ನೆ ಗಳನ್ನು ಪುಸ್ತುಕದ ಅಂತ್ಯು ಭಾಗದ್ಲಿ ಕೊ 
ಹ್ಞೈದ್ಧೇನೆಂಯೂಗಿ ಅವುಗಳಗೆ ಪ್ರತ್ಯುತ್ತರವನ್ನು ಕೊಡುವ ಪ್ರಯ) 
ತ್ನವ್ರು ಚತುರಂಗ ಆಟದ ತಿಳುವಳಕಗೆ ಸಾವ ಗುರು 

ಈ ಆಟವು ಬಹುಬುದ್ಧಿಕಾಶಿಗಳಗಲ್ಲದೆ ಸಾಧಾರಣವಾದವರಿಗೆ ಬ 
ರಲಾಂದೆಂದು ಅಸೇಕರು ಇದನ್ನು ತಿರಸ್ಕರಿಬಿ ಬಿಡುವರು, ಆರೀತಿ 
ಮಾಡುವ ದು ಯುಕ್ತವಾಗಿ ತೋನೆನಶ ಪ್ರತಿ ಒಂದು ಕಾರ್ಯ 
ಕ್ಕೂ ಬ.ದ್ಧಿ ಜಾತ್ಮಾಯ್ಯ ಚನ್ನಾಗಿರಬೈಕೆಂಬುವದು ನಿಕ್ಚಯವು. 
ದ ಇದ್ದಕ್ಟಿ ಅದರಪ್ತಿ, ಸಂಪೂರ್ಣ ಪಾಂಡಿತ್ಯ ಉಂಟಾಗಲಾರದು. 
ಆದರ ಚವಿನಿಗೂ ಈ ಪ್ರಜ್ಯುವಿರುವದಿಲ್ಲವಾಗಿ. ಅವರುಗಳು ಯಾವ 
ಕಾರ್ಯಕ ಟಾ ಪ್ರಯತ್ನ ನಡಕ ೂಡದಂತಾಯಿತು. ಇದು ಸರಿಂಕು 
ಲ್ಲವ್ರ. ವಿಶವ ಬುದ್ಧಿ ಚಾತುರ್ಯಾಗಳು ಕೆಲವರನ್ನ ಮೂ ತ್ರಿ;ವಿರುಐದ್ದೆ 
ರಿಂದ, ಇಲ್ಲದೆ ಇರುವ ಅಆಸ್ಲೇಕರು ಅಭ್ಯಾಸವೆಂಬುವ ಆಯೈಧದಿಂದ 
ಕ್ರಮವಾಗಿ ವಿದ್ಯೆಯ ಫ್ನೋರಾರುಣ್ಣುವನ್ನು.. ಕಡಿದು ನಯವಾಗಿ 











| 
ಕ 
| 
ಹ 
| 
| 


1೦ 


ನೂಡಿ ಚ ಬಬ್ಯಾ ಇತ್ತಿ 'ಫಲವಸ್ನ ನು ಇರಿಸುವ ನಟ್ಟು, 
ಒಂದು ಶಾರ್ಯುವಸ್ನ್ಥು. ಮಾಡಬೇಕೆಂಬುವ ದೃಢ ಸಭ ಪರ 
ಜಿಸನಿಗ್ಗೆ «; ಅಸಾಧ್ಯ? ವೆಂಬುವ ಮಾಯಾ ಕನ್ಯೊಂ 
ಲಾರಳು. ಹ 

ವ ಧಿಗಳು. _ಯಾವೆಕಾರ್ಯದಲ್ಲಾದರೂ ಕ್ರಮವಿಲ್ಲದಂತೆ ನಡಿ 

ಪರೆ ಅಂವ ಅಕ್‌/ಮವಾ? ಫಶಿಸುವದು, | 
ಟಕ ಸ ಇಬ್ಬರು ಒದುರುಬದುಶಾಸಿ ತಮ್ಮ ತಮ್ಮ ಸಾಯಿ 
ಗಳನ್ನಿ ಟ್ಹುಕ್ಕೊ ಹು ಕೃಮವಾಗಿ ಕೂಡಬೇಕು, 

೨, ಸಾಯಿಗಳು ಹೆಚ್ಚು ಕಡಿಮೆಯಾಗಿ ಮುಗಡಿಟ್ಟರ್ಲಿ ಜುರುಲಾ 
ಗಾಯಿತು ೫ 'ಆಟಗಳೊಳಗಾಗಿ ಆ ತಪ್ಪಿತನಣ್ನು: ಸರಿವಡಿಸಿಕ್ಕೊ 
ಳ್ಳದೆ ಹೋದಲ್ಲಿ ಕಾಯಿಂಗಳಿದ್ದುಂತೆ ಸಡಿಸಬೇಕು, ಹಸ ಹ. 
ನ್ನು ಆಡಬಕಾದ್ದರಿಂದ ಮುರುವು ಇದರಫ್ಲಿ ಬಹು ಹಬ್ಯ್ಯಕ್ಕೆ ಕಾರಣ 
ಕೆಂಡ ಯಯಂದ್ದದಫ್ಲಿ ಕತ್ರುಗಳು ಬಂದು ತಾ ವೂ 
ಡುತ್ಮಿರುವೆ ಕಾಪಿದಫ್ಲಿ ನಾನು ಮರತೆಹೆಂದು ಹೇಳದರೆ ಹ್ಯಾಗೆ ಕಾರ್ಯು 
ವ್ರ ಕೆಟಮ್ಮುಹೋಗುವದೋ ಅದೇರೀತಿ ಈ ಚತುರಂಗ ಆಟದಲ್ಲಿಯೂ 
ಮರತವಣು ಅವಜಯ ವನ್ನು ಖಂಡಿತವಾಗಿ ಹೊಂದುವನು. 

೩ ಒಂದು ಕಾಯನ್ನು "ನಡಿಸುವ ಉದ್ವಿಕ್ಳು ಕೈಯನ್ನಿ ನಚ್ಚಿ 
ದಶ, ಅದ್ದೆ ಕಾಯನ್ನು ಹಡಿಸಬಕು. ಬದುರಾಟದವೆನ ಸಮ್ಮ 
ತಿಯಿಂದ ಬೇರೆ ಕಾಯಣ್ಣು ಸಡಿಸಿಕ್ಕೂಳ ಬಹುದು. 














ಣ, 





ಇಇ ಪಾಸ 





ಗಣ 






ೂಣ್ಲಿನೆದು ಆಟಗಾರಣು. ಹೇಳದದ್ಲಿ 
ಕತ್ಸವು. ಅವನ ತಬ್ಬಿತವನ್ನು ತೋರಿಸಿ: ಆತನ ಧೊರೆಯನ್ನು ೧ 


ಮಣೆ ಪಡಿಸುವಂತೆ ವಿಧಿಸಬಹುಡು. ' ಈ 
೬... ದೊರೆಗೆ ೧೨ ಕಾಯಿಗಳಂದ ವಿಕ್‌ ಕಾಲಡಿ ನಹಾ ಕೊಡ 





ಬಹುದು ' ಹ 

೬, ಆಟವನನ್ಶಾ ಡುವಾಗ ತಪ್ಪೆ ತಪ್ಪಾಗಿ: ಪಡಿ! ಆ 
ವಣನ್ನು ಸರಿಯಾಗಾಡುವಂತೆ ಎಧಿಸ ಬೇಕು... 

ಗೈ ಆಖ್ಲೆರು ಭಾಗದನ್ನಿ ಮೂರು ಪ್ಯಾಜೆಗಳನ್ನಾ/ಗವಿ ಒಂದು 
ಬೊಹರಾವಾಗರಿ ಬಿಡಬೇಕು, ಮೊಹರಾ : ಇಷ್ಲಿದ ಸ ಸ್ಯಾಡೆಗಳನ್ನು 
ಬಿಟ್ಟೈರುವಾಗ ಅವರ ಥೆ ಥೊಕೆಗೆ ಪ್ರಸಣಾ. ಈ 'ಪಜೆಗಳಂದ ಒಂದು 
ವೂಹರಾ ಹು`ಟ`್ಚ್ಯುವವರಿಗೂ ವಹಾ ಕೂಡಕೂಡದು, 
ರಾ ವ್ಸ ಶ್ರಾದೆಗಳರುವಾಗ ಅವ್ರಗಳಲ್ಲು ವೊದಲು ರಸವ ಪಾ 
ದೆಖಿಂದ ಕಾಯಿ ಹುಚ್ಚಿ ಬಕ್ಕೊಂಡರೂ ಅದಣ್ನು ಶೊಲ್ಲಕೂಡದು. 

೧೦. ಪಾಡೆಯಿಂದ ಮಾತನ್ನ ಬಾಕ ಆಟ. ಮಾಗಿಯಿತೆಂತ 
ತಳಯ: 'ಬೈಕು. | 

೧೧. ಕಟ್ಟಾ ದ ಕಾಲದಲ್ಲಿ ಇಲ್ಲ ಇದ್ದ್ಲಿ ಚಾ ಆಸ ೩ ಕ 
ನ್ಗ ಬಿಸ ಮಾರ್ಗವನ್ನು ತ. ರಿಸ ಬಹುದು. * 








ಳೆ 


ಇದ್ದಾಗ ಕಟ್ನಾದರೆ ಫೂರಾ ಜಯವೆಂತಲು | 
_ ೧೩. ಒಬ್ಬ ರಾಜನಿಗೆ ಸಮಾಪದಧ್ಲಿ, ಅಂದರೆ ಸುತ್ತೂ ಇ ಮಣೆ 
ಗಳೂಳಗಾಗಿ ಮತ್ತೊಬ್ಬ ರಾಜನು ಬರಕೂಡದು, : 

೧೫. ಒಂದು ಕಾಯನ್ನು ತೆಗದು. ಮತ್ತೊಂದು ಮಣೆಯಲ್ಲಿ _ 
ಟ್ಜ್ವ ಬಳಕ ಅದನ್ನು ತೆಗದು: ಬೇಕೆ ಅದೇ ಆಟದಲ್ಲಿ ಇನ್ನೂ ಂದು 
ಮನೆಗೆ ಇಡ ಕೂಡದು. | 

3೫೯. ರಾಜನನ್ನು ಆಡುವ ಕಾಲದಲ್ಲಿ ಯಾವಾಗ್ಯ್ಯೂ ಚತುರಂಗ 
ಬೀಶದಿಂದ ಡೆಗಿಯ ಕೂಡಡು, ನ 
೧೩. ಬಬ್ಬು ಕಡ ರಾಜನಿಗೆ ಸಹಾ ಬಂದಿರುವ ಕಾಲದಲ್ಲಿ ಅದ . 
ನ್ನು ತಬ್ಪಿಸಿಕ್ಕೊಳ್ಳ ದೆ ಅವನ ಕಾಯಿಗಳಂದ ಸತ್ರು; ರಾಜಸಿಗೆ ವಹಾ 
ಕೊಡಕೂಡದು, ಈ ವಿಧಿಗಳು ಮುಖ್ಯ ವಾದವುಗಳು. ಗ್ರಂಧವು 
ಆದಿಯಿಂದ ಓದಿದವರಿಗೆ ಆಟದ ಮರ್ಮುವು _ಶಿಕ್ಕಿ ದೆಂಯಾಗಿ ವಿಶ್ಮೇನ 
ಇಲ್ಲಿ ಬರಿಯಲಿಲ್ಲಾ, ; ಡೆ 

ದಹಾ.. ಅಂದರೆ, ಶತ್ರೃ ಸ್ಫನ್ಯುದ ಬತ ಯಾವದಾದರೂ ಒಂದು 
ಕಾಯಿ. ಬಂದು ರಾಜನನ್ನು ಹೊಡಿಯುವ ಸ್ಥಳದಲ್ಲಿದ್ದರೆ, ಆಗ . 
ಧೊರೆಗೆ ಪಹಾ ಬಂತೆಂದು ತಿಳಂಯು ಬೈಕು, ಆ ರೀತಿ ಪಹಾ ಬಂದಾ 
ಗ ಮೂರು ವಿಧವಾಗಿ ಅದನ್ನು ತದ್ಪಿಸಿಕ್ಕೊಳ್ಳ ಒಹುದಡು,.. (೧). ' 
ಹಾ ಕೊಡುವ ಕಾಯನ್ನು ಕೊಲ್ಲುವದ್ದರಿಂದಲೂ (೨) ವಹಾ। 









ಕಜ 


ಕ ಕೊಡುವ ಕಾಯಿಗೊ ಥೊರೆಗೂ ಮಧ್ಯೆ ಬೇರೊಂದು ತರ: 
ತಂದಿಡುವದ್ದೆರಿಂದಲೂ (೩) ರಾಜನನ್ನು ಬೈಕೆ ಮನೆಗೆ ನಡಿಸುವ 
ದ್ಹರಿಂದಲೂ ಬಂದಿರಾವ ವಹಾ ತಬ್ಬಿ%ಕೊ ಳ್ಳ ಬಹುದು, ಕುರು 
ರೆ. ವಹಾ ಬಂದಾಗ, ಪಹಾ ಕೂಡುವ ಕುದುರೆಯನ್ನು ಕ್ಲೊ್ಲಬೇ 

7 ಕು. ಇಲ್ಲನಿದ್ದರೆ ರಾಜಸಣ್ನು ಬೇಕೆ ಮನೆಗೆ ಡಿಸ ಬೈಕಲ್ಲಡೆ 
ಮಧ್ಯೆ ಕಾಯಿಗಳಡುವದ್ದರಿಂದೆ ವಹಾ ತಪ್ಪುಲಾರಡು,. ರಾಜಹು 
ವನೇ ಆಟದೊಳಗಾಗಿ ಕುದುರೆಯಂತೆ ಒಂದು ದಾನ ಕಕ್ಕಿಯು 
" ಟವನಾಗಿ ರುವನು, ಪಹಾ ಬಂದನಂತರ ಈ ಹಗಳು ತಪ್ಪಿ 
ಹೋಗುನದು. 

ಹ ಮಾತು ಅಥವಾ ಟ್ಟು ಭಾಂಸಿ। ತನ್ನ ಸ್ಫಿಸ್ನೀಕರಿಂದಲಾ 
ಗಳಿ ಪಂ ಸ್ಫುಸ್ಯುಬಂದಲಾಗವಿ ಸುತ್ರಿ ಕ್ಕೂ ೦ಡಿದ್ದಾ ಗ್ಗ ಕತ್ರವಿನ ವಹಾ 
ಬಂದರೆ ಪಹಾ ಕೊಡವ ಕಾಯನ್ನು ಕೊಟ್ಟು ವದಕ್ಕೆ ಚೈತನ ವಿ 
ಲದೆ ಅಡ್ಡವಾ? ಕಾಯಿ ಇಡುವದಕ್ಕೆ ಯತ ವಿಲ್ಲದೆ ತಾನು ಬೈಕೆ 
ಮಣೆಗೆ ಜರಗಲಾರಡಿದ್ದಶೆ, ಕಟ್ಟಾ ಯಿತೆಂದು ಹೇಳಬೇಕು. ಸಹಾ 
ಬಾರದ ಹಾಗೆ ಅಡ್ಡ ಹಾಕಿದ ಕಾಯನ್ನು ಅಲ್ಲೆ ಇರುವಾಗ ಆ ಪಹಾ 
ಕೊಡುನ ಕಾಯಿ ಮತ್ತೊಂದು ಭಟ ಬಂದರೆ ತೆಗಿಯ ಕೂಡದು. 

ಸ್ಯಾದನೂತು... ಕಾಯಿಗಳನ್ನು ಕ್ರಮವಾಗಿ ಸಡಿಓ ಕತ್ಛ ರಾಜ 
ಸನ್ನು ಒಂದು ಮೂಲೆಗೆ ಬಸ ನದೆಯ ಕಡೆಯಿಂದ ವಹಾ 

” ಕೊಟ್ಟರೆ ಸಂಪೂರ್ಣ ಜಯವೆಂದೆನ್ನಿ ಸಕ್ಕೊಳ್ಳುವದು. ಈ ರೀತಿ 





೪ 





ಸಡುವದು ಮೋ 4 ಬುದ್ವಿಶಾವಿಗಳಾಡಿದರೆ ಇದು -ಸಾಧ 
ಇಗಲಾರಡು, ಕೆಲವು ಬುಪ್ಪಿಕಾಲಿಗಳು ಆಡುವಡಕ್ಕೆ ಮು 





ಚಿತವಾಗಿಯ್ಯೇ ಶ್ರಇಂದಿಕ ಪ್ಳಾಜ 25: ಮೋಲೆ ಒಂದು ಗುರ್ತಂನಿಟ್ಟು 
'ಖಿದುರಾಟದವಣು ಎಷ್ಟ್ಟು ಬಗೆಯಾಗಿ ಆ ಪ್ಯಾದೆ ಯನ್ನು ಕೊಲ್ಲ 
ಬೈಕಂದು: ಪ್ರಯತ್ನ ಭಟ್ಟರೂ ಅದಕ್ಕ ಶ್ಕದೆ ಅದ್ಭ ಪ್ಯಾದೆಯಿಂದ 





ತ್ರ ರಾಜನನ್ನು: ಹಿಡಿಯುವರು. ಈ ಕತಿ ಆಡುವದು. ಸಂಪೂರ್ಣ, 





ಡಿತರಿ। ದಲ್ಣಹೆ  ಇತರರಿಂದಾಗಲಾರದು, 
ತೆರದ ಪಹಾ-ಕತ್ಛ: ಶಾಜನಿಗೈ, ಮಹಾ: ಕೊಡಬೇಕಾದರೆ - ಅಡ್ಡ * 
ವಾಗಿರುವ ಕಾಯಣ್ಣು ತೆಗದು ಬೈರೊಂಡು ಕಡೆಗೆ ಹಾಕಿದ ಮಾ 
ತ್ರದಿಂದಲ್ಕೇ ಪಹಾ ಬಂದಲ್ಲಿ ತೆರದ ಪೆಹಾ ವಿಂದು ಹೇಳಲ್ಲುಡುವದು. 
ಭಷ್ಟವಾಸಿ ಕೇ ಕಾಯಿ ತೆಗದು ಒಂದು ಪಹ್ಮಾ ಅದನ್ನ ಬೆರೊಂ 
ಸ್ಟಳದನ್ಸಿಚ್ಚ್ರಾ. ಪುಕ ಹಾ ಮತ್ತೊಂದು ಪಹಾಾ, ಘೂ. ನೀತಿ ಖರಡು 
ನಾ ಒಂದದ ಕೊಹ ಬಹುಡು... ಅಂಥಾ. ಕಾಲದ | 
ನ್ನ್ನ ಬೇರೆ' ಮಣೆಗೆ ಹಡಿಸ ಬೇಕಾಸುತ್ತ ಹೆ 
ಮಹ. ಎಆಟದ ಆಖ್ದೆ 
ತರ : ಒಂದು ಕಾಣಕಾರ 
ಹ ಸೂ ಒಂದು *ಾಡೆ ಬ್ರಂತುಂದು ಹೆಸರು, ಇದು 
ಇನೆಯಲ್ಲಿ ಬಹಳ ಬಲಪುಳ್ಳಪ್ಪಾಗುವದು, :: ಹ್ಯಾಗಂದರೆ 
ಆಟದ: ಕೊನೆಯಲ್ಲಿ ಇದೊಂದು. ಕಜ ಕತ್ಛ ಸ್ಪುನ್ಠುವಣೆ ಬ್ಲಿದ್ಬಾ 




















'೦ಡು : ಹೇಳಥೆಯಸ್ಟೈ, ಹು. 
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ಗಣ್ಳೂ ತಾಸು ಸಾಯದೆ. ಅವುಗಳನ್ನು. ಕೂಲ್ಲಾತ್ರ್ತಿರೆ 'ಉಹುದು. 
. ಇದಕ್ಕಾಗಿ: ಆಡುವ, 'ಬುದ್ದಿ ಕಾಿಯು -*ಕತ್ಛ ಶಾಜಸಿಗೆ ಪಡ್ಕೇ ಪಡೆ 
ವಹಾ ಕೊಡುತ್ತಾ ಈ ಮ್ಯಂರೂಾಗಿರುವ ಕಾಯಿ ತೆಗಿಯದಂತೆ 
ಆಡುತ್ತಿರ ಬೇಕ್‌. ತ 
ಬುರುಜ'..ಇಬ್ಬರುನ್ನೂ ಕಾಯಿಗಳು ಚಕ ಕಟ್ಟ 
ನ್ಯಾದಾ ಮಾತು ಮಾಡುವದಕ್ಕೂ ಲ್ಯ 
ನದ್ದೇ ಹೋದಲ್ಲಿ ಆಟವು. ಪ್ರಯ್ಯೋಜನವಿಲ್ಲವೆಂದು ತೆಗದು ಹಾಕ 
ಬಹುದು. ಇದ್ದೇ ಬುರುಜ?. ಪ್ರಾರಂಭದಲ್ಲಿ ೩ ಆಟಗಳನ್ನು ಆಡುಷ. : 
ಪದ್ಧತಿ ಉಂಟು, .. ಮರುಪ್ರಣಫ್ಲಿ. ಆಡುವ ಕ್ರಮ, ನ್ಯಾಡೆಯನ್ನು | 
ಎ ಮಣೆ ಬದುರಾಗಿ: ಹಡಿಸ ಬಹುಡು.. ಈ ರೀತಿ ಒಂದು ಸ್ಟಾದೆಯ 
ನ್ನೆರಡು ಮಣೆ ಪಡಿಸಿದರೆ ೨ ಆಟವೆಂದು ತಿಳಿಯಬೇಕು. ಮತ್ತಾ 
ವ. ಕಾಯಿಯಾದರೂ. ಪಂದಾನರ್ತಿ ಹಡ;ದರೆ, ಇನ್ನೂ ಂದಾಟ್ಕ 
ಅ ಈ ಷಿ ಆಟಗಳನ್ನು ಆದಿಯಲ್ಲಾಹ ಬಹುದು. ಸಾ| 
ಧೆನಾಗಿ ಅದರ ಸಂಗತಿಯಣ್ಟು ವಿಶದವಾಗಿ ತಿಳಿಯ 














" ಬಹುದು, ' ಇದುವರಿಗೆ ತೋಚಿದ ಮಟ್ಟಿಗೆ ಆಟದ ಮಾರ್ಗವನ್ನು 
ತೋರಿಸಿಧೇಣೆ. . ನೂತನಾಭ್ಯಾಸಿಗಳಗೆ ಉಪಯೋಗುವಾಗವಂತೆ 
ಇರುವ ನಣ್ಮ ಉ ತ್ಕ ಸೆರವೇರಿದದ್ಲಿ ಬಹಾಳ ಸಂತೋಹಿಸುವೆನು 
ತುಸ ಕಾಲದನ್ಲಿ ಕ್ನೋಪವಣ್ಟ್ಠು ಮಾಡ ಕೂಡದು, ಎ 
ಹಡಿಸುವದಕೆ ಸ ಮುಂಚಿತವಾಗಿ ಷಾ ೧೬ ಶಾಯಿಗಳಗೂ ಅವಾ 
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ವಿಲ್ಲದಂತೆ ಸೋಡಿ, ವಿದುರಾಟಗಾರಣ ಉದ್ದಿ ಕೊವನ್ನು ತಿಳದು ಅವ 
ಣೆ ಕಾಯಿಗಳಲ್ಲಿ ಬಲಾ ಬಲಗಳನ್ನು ಚನ್ನಾ? ನೋಡ ಬೇಕು. ವಂ 
ತ್ರಿಯಣ್ಣು ಆಟದ ಆದಿ ಭಾಗದಲ್ಲಿ ಧೂರವಾಗಿ ತೆಗಿಂಡು ಬಾರದು. 











ಮ ಬಲವುಳ್ಳಷ್ಟು. ಕುದುರೆ, 8 ಬ ವುಳ್ಳದ್ದು ಮಂತ್ರಿ, ೫ ಬಲವು 
ಳ್ಳದ್ದು. ಆದ್ದರಿಂದ ಹೀಸ ಬಲವುಳ ಸ ಕಾಯಿಗಳನ್ನು ಕೊಡುತ್ತ್ವಾ 
ಹೆಚ್ಚಾದ ಬಲವುಳ್ಳೆ ಕಾಯಿಗಳನ್ನು ರಕ್ಷಿಸುತ್ತಾ, ಬದಿಕುತಿ ಕಾಯಿ 
ಗಳನ್ನು "ಕೊಲ್ಲಡ್ಡೇ ನಿರ್ಬಲರಾದವರನ್ನು, ಕೊಲ್ಲುತ್ತಾ ನಿನ್ನ ಕಾಯಿ 
ಗಳೆ ಹಾ ಬಾರದಂತೆ ಧೊರೆಗೆ ಹಾ ಜಾರದಂತೆ ಬಹು ವಿ 
ಚ್ಗೆ ರಿಕೆಯಿಂದ ಆಟನನ್ನಾ ಡಿದ್ದೆ ಯಾದರೆ, ಜಯವು ಸಿನ್ನಣ್ನು ಬಿಡ 
ಲಾರದು. ಮಸ್ರಾಯನ್ನು ಮುಖ್ಯವಾಗಿ ಕಾಪಾಡಿಕ್ಕೊ ಳ್ಳ ಜಾ 
ಪ್ಯಾದೆಗಳು ಕೆಲವು ಕಾಲದಲ್ಲಿ ತುಂಬಾ ಉಳ ಬಂತ 
| ಅವ್ರಗಳನ್ಟೆ ಲ್ಲ್ಲಾ ಕಳೆಯಬಾರದು. ಕುದುರೆಯು ಸಾಯುವಂಣಾಗಿದ್ದ 
ರೆ ನಿನ್ನ ಸ್ಫಾದೆಯನ್ನುು ಅಡ್ಡ ಹಾಕು, ಮಂತಿಯು ಹಾಸ 
ದರೆ ತ್‌ ಕಾಯನ್ನಾ ದರೂ ಕೊಟ್ಟುಬಿಡು, ಪ್ಯ್ಯಾದಾ ಮಾತು 
ಮಾಡುವ *ಾಲದಲ್ಲ ಸ್ಯ್ರಾಜೆಗಳನ್ಲಿ ಚನ್ನಾ ೫ ನಿಗಾ ಇಡ ಬೇಕು, 
ಆಡುವಾಗ ಅಲ್ಲ ಇನ್ಲಿ ಸೋಹದೆ, ೩ ತಾಯಳವತ್ಟು ಅವ್ರಗಳ ಬಲಾ 





ಬಲಗಳನ್ನು ಚನ್ನಾಗಿ ಸ್ಕಡುತ್ತಿರು. ಪ್ಫಾದಾ ಮಾತೂ, ಕಟ್ಟ್ಯೂ 
ಆಯಿತೆಂದು ದುಖ ಪಸಡದೆ ಬುದ್ಧಿಕಾಶಿಗಳ ಸಂಗಡ ಅಡುತ್ತಿದ್ದ 


€ಔೆ೧ ಬಲವುಳ್ಳದ್ದು. ಆಣೆ ೩ ಬಲವುಳ್ಳದ್ದು. ವಂಟೆ, 


ತ್ತ 


ಸ್ಕಿ 
ರೆ ಅವರಂತೆ ನ್ನೀಸು ಬುದ್ದಿಕಾರಿಯಾಗುವ್ಮಿ, ಪನ್ಮಾಗಿ ಟ್ಟ 
ಮಾಡದೆ ಕಾಯಿಗಳನ್ನು ಬಂದಿಗೂ ನಡಿಸ ಬೇಡ್ಮ ಥೊಗೆಯಸ 
ಕಾಯಿಗಳಂದ ಕಾಪಾಡುತ್ತಿರ ಬೈಕು, ಬುದ್ಧಿಶಾಶಿಗಳಾಡುವೆ ಆಚ 
ದ ಚಮತ್ಕಾರವನ್ನು ಚನ್ನಾಗಿ ಗ್ರಹಿಸು. ಕೆಲನಾಟಗಳನ್ಣು ಗ್ಗೆ 
ತೋರಿಸುತ್ತ್ಮೇಹೆ. ಇದ್ದ ರೀತ್ಯಾ "ನವೀನವಾಸಿ, ಅಭ್ಯಾಸ ಮಾಡುವ 





ರು ಆಡುತ್ತಾ ಬಂದ್ಯು ಸ್ಫಾಲ್ಗು ದಿಸಗಳಲ್ಲಿ ಚೆನ್ನಾಗಿ ಇದರಫ್ಲಿ ಪ ಪರಿ | 





ಚೆ ಉಂಟಾಗುವದು, ಸವಿಸ್ತಾ ರನಾಸಿ ಆಟದ ಮಾತುಗ! ಲ್ಲಾ 
ಬರಿಯುವದು ಅನಾನಕ್ಕುವಾಗಿರುವದ್ದರಿಂದೆ ಇದ್‌ ಉಪಯೋಸಿ. 


ಓರುವ ಸಂಶೇತಗಳನ್ನಿ ಳ್ಳ ತೆ ಶ್ರಿಳಿಸು3ೆ ಎನೆ, 





ಬ್ಯಾದಿಗೆವ.. | ಕುದುಶೆಗೆ ತು. 

ಆಸೆಗೆ _ಆ.. | ಮಂತಿ/ಗ್‌.ಮು 
ರು ಮಜಗೆ ಜ್ರ.. 'ಧೊರಗೆ-ದೊ. 
ಪಾಕ್ಗೆ ಎದು. | ಕೊಂದದಕ್ಕೆ ಕೊ. 





ಇಲ್ಲಿ ಆಹುವ ಅಟಗಳನ್ನು ಪ್ರಸ್ಟು, ಸದೆ ಆದಿ ಭಗದಲ. ತೊಟ್ಟ ನ 


ರುವ ಚಕ್ರ ಸಂಖ್ಯಾ ಸನುಗುತ[ಾವಾಗಿ ಹಾಕಿಥೆ ಸತ. ಅದೆ ಸ್ಯಾ 
ಆಡುವದ್ದ ರಿಂದ, ಹೂತನಾಭ್ಯಾಸಿಗೂಗೆ ಸುಲಘವಾಗಿ ಮಾಸು 
ಸ್ಯೋಡರವಾಗುವದೆಂದು ನಂಬಿದ್ದೇನೆ. ಕೊಸ ತರುವ ಆಟಗಳಲ್ಲಿ ಚಿ. 
ದಾಸಂದರು' ತೇಜ್ನೊನಿಧಿಗಳು ಆಡುವಂತೆ ನಮೂದಿಸಿ ಸವಿಸ್ಮಾರ' 
ವಾಗಿ ಅವರ ಹೆಸರು ಬರಿಯುವದಕ್ಕೆ *ಖಡುಲಾ*ಿ, ಚಿ.ಬಾಸಂದರಿಗೆ 
ಚಿದ ತ್ನೆಜ್ನೋ ಧಿಗೆ ತೇಜೋ, ವಂದು ಸಂಕೇತ ಟ್‌ ಥೆ 
ಜು ಕೆ ಸಾ ತೆ 





ಕ್ಯ 


ಕ 
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ಹೋತ, ಸುಷ್ಟ ಪೂತ ಬಹುದಾದ್ದರಿಂದ 
ಆಡುವವರು ಆ ಪ್ರಯತ್ನ ಟ್‌ ಕ ಉಪಯೋಗವುಂಟು, 


ಸಿ 


ನೇ ಆ !ಃ 
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ಕ್ರ್ನ್ಮು 
ಶೆಕ್ತಿ 


ಈ ಕೆಳಗೆ. ಕೊಟ್ಟಿರುವ ಪ್ರಶ್ನೆಗಳಂತೆ ಹೇಳದೆ ಮಣೆಯಿಂದೆ 
ಕುದುರೆಯಹಣ್ಪು ಹೊರಡಿಬ. ಬಂದ ಮಣೆಗೆ ಜಾಗದಂತೆ 4.೮ ಮಣೆ 
ಗಳಫ್ಲಿಯೂ, ದಾಹಿಸಿಕೊಂಡು ಪ್ರಣಹಾ ಓ೫ನೇ ದಾಬಿಗೆ ಹೊರಟ 
ಮಣೆಗೆ : ಬರವಂತೆ ಹಡಿಬಿದಲ್ಲಿ ಕುದುಕೆಯ ದಾಹಿನ ಚಮತ್ತಾ ತಾನ್ಯ 
ಬಹು ಚೆನ್ನಾಗಿ ಗೊತ್ತಾಗುವದು. ವಿಧಿಗಳನ್ನೆ ಲ್ಲ್ಲಾ ತಳದಲ್ಲಿ 
ಸುಖಭ್ದಾಗುವುದ್ದ ವ ಸೂತನಾಬ್ಯಾಸಿಗಳಗೆ ರೂಢಿಯಾಗುವದಿ 
ಜ್ಲವೆಂದು ಅವುಗಳನ್ನಿನ್ಲಿ ತಿಳಸರಿಲ್ಲ. ಎಲ್ಲಾ ಪ್ರಶ್ನೆ ಗಳವ್ಲಿಯ 
ಪುಸ್ತುಕದ ಮುಂಭಾಗದಲ್ಲಿ ಕೊಸ್ಸಿರುವ ಚಿತ್ರಶ ಸಂಖ್ಯೆಗಳನ್ನು ನು 
ಸಂಸ ಕಾಯಿಗಳನ್ನಿ ಟ್ಚೃಧೆಯಾಗಿ ಅದರಂತೆ ಕ್ರಮವಾಗಿಟ್ಟಲ್ಲಿ ಹನ್ನ 
ತಾತ್ಸುರ್ಯುವು ಚನ್ನಾಗಿ ಗೊತ್ತಾಗುವದ್ದು 


ಕುದುರೆಯ: ಜಾಟನ ಪ.ಸ್ಸಗಳು, 

೧ನೇ ಪ್ರಶ್ನೆ. 89ನೇ ಮನೆಯಿಂದ ಕುದುರೆಯನ್ನು. ಹೊರಡಿಸಿ 
ರ0ಕ್ಕೆ ಬರುವಂತೆ ಮಾಡಿರಿ. ಈ ಪ್ರಶ್ನೆ ಗಳಲ್ಲೆಲ್ಲಾ ಕುಮರೆಯನ್ನು 
ಹೊರಡಿಸಿತಘುನೆ3ಕಂಡ ಕರ ಭನೆ! ಐಾರಖಾತ್ತ ಪ ಇರ್‌] 
ಅಂದರೆ ೬೪ನ್ನೇ ಆಖ ನಾನು ್‌್‌ ಮಣೆಗೆ ಬಡ, 
ಬರಬೇಕಾ. 

ಇಡಿ. 5ನೇ ಮನೆ ಸಿಂಡೆ ಓ೪ ಸೇ ಆ ಬು” 10ನೇ. ಮಣೆಗೆ ತನ್ನಿ ಡ್ಮಿ 

ವಿ. 29ನೇ ಮನೆಯಿಂದ ಹೊರಟು 18ನೆ ಮಣೆನೆ ಒಕ ನ್ಯೂ | 











೧8ನೇ ಮನೆಯಿಂದ ಹೊರಟು ನೇ ಮನೆಗೆ ಬರಮಾಡಿ. 
46ನೇ ಮನೆಯಿಂದ ಹೊರಟು 81ನ್ನೇ ಮನೆಗೆ ತನ್ನಿ. 

. 3ಹ್ಮೇ ಮಣೆಯಿಂದ 34ನೇ ಮಸೆ; ವೆ, 
57ನೇ ನುಣೆಹಿಂಂದ ಹೊರಟು 49ನೇ ಮಣೆಗೆ 

` ಭಾ ಮನೆಯಿಂದ ಹೊರಟು ೨8ನ್ನೇ ಮಣೆಗೆ ತನ್ನಿ... 
8ರಿಂದ ಹೊರಟು 82ಕ್ಕೆ ಬರ ಮಾಡಿ. 

'೧ರ 0ಕ್ತಿರಿಂದ ಹೊರಟು 47ಕ್ಕೆ ತಿರಿಗಿ ಸರಿ, 


| ಇಲ್ಲಿ ಕೆಲವು ಮಾತು (ಕಟ್ಟು): ನಾಡುವ ಆಟಗಳ ಕ್ರಮವನ್ನು 
[ ಸ*ೊಡುತಣೆ ಯಾಗಿ ಅವುಗಳನ್ನು ಹೂತನಾಭ್ಯಾಬಗಳು ಪ್ರಯ 
.  ಶ್ನಿಹಿದಫ್ಗಿ ಅಟದನ್ನಿ ಕೌಶಲ್ಯೂ ಉಂಟಾಗುವದಕ್ಕೆ . ಸಂದ್ಮೆಹವಿರುವಡಿ 
ಲವ. ಕೆಲವಾಟಗಳು ಇಂಗ್ಲೀಷ್‌ ವದ್ಧತಿಯನ್ನ ನುಸರಿಸಿ ಕೊಟ್ಟಿ 
ಧೈಣೆಕೂಾಳಿ ಇದರಲ್ಲಿ ಪಾಂಡಿತ್ಯುವಿರುವವರಿಗೂ ಉಪಂತೋಗ | 
ವವು. ನಮ್ಮ ಗಳಂತೆ ಆಖೈೆರು ಭಾಗದಲ್ಲಿ ಇಂಗ್ಲ್ಟೀಪ್‌ನನರು ೩ ಪ್ಯಾ 
ದೆಗಳನ್ನ್ನಾಗ್ಮಿ, ಒಂದು ಮೆಸ್ಸಿ (ಮೊಹರಾ) ಯಾಗರಿ ವಿಡುನದಿಲ್ಲ, 
ಸ್ಯಾದಾ' ಮಾತು: 'ಅವರರ್ಲಿಲ್ಲವು.. ಆಡುವದಕ್ಕೆ ಚಮತ್ಕಾ ರವಾಗಿರು 
ನೆದ್ದೆರಿಂದ ಹೇಳದಂತೆ ಕಾಯಿಗಳನ್ನಿಟ್ಟು 3 ಸ್ಟ ಮಾಡುವ ಪ್ರಯ 
ತ್ನೃವು ಆಟ ಕರಿಯುವವರಿಗ್ಗೆ ತುಂಬಾ ಅಸುಕೂಲವಾಗಿರುವದು. 
ಜಾಕೀ ಆಜಗಳಲ್ಲಿ ಅವರು ನಮ್ಮಂತೆ ಆಡುವರು. 
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ಚಿದಾನಂದರಾಡುವದು ಪ್ರಿ ಆಹದಲ್ಲಿ ಕಟ್ಟು ಮಾಡ 
ಬೇಕು. | 

ಈ ಇೆಳಗೆ ಕೊಡುವ ಆಟದ ಪ್ರಕೈ ಗಳಂತೆ. ಆಯಾ ಮನೆಗಳಲ್ಲಿ 
ಕಾಯಿಗಳನ್ನು ಟ್ಟು ಯಾರಾಟವೆಂದು ಮೊದಲು ಹ ಥೆಯೋ, , ಅವ 
ರ ಕಣ ಇರುವರು ಆ ರೀತಿ ಆಟವನ್ನು ಆಡಿ ಹೇಳದ ಸಂಖ್ಯಾ ದ್ರಕಾ 
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ಚಡಾಕೊರರಾಟ ೧೩ ಆಟದಲ್ಲಿ ಶ್ರ ವಾಗಿ ಕ ಪ್ಯಾಜಿಗಳಂದಲೂ 


ಸೂ ಏರಿ ಈ ಚೂ ಆಟಗಳ ಮಾರ್ಗದಿಂದ 


ಲ. ಇದನ್ನು ಬ್ರೀತಿಯಿಂದೆ ಓದುವವರಿಗೆ ಚತುರಂಗವೆಂಟುವ ಆಟ 


'ವ್ರಸ್ಟಲು ಹೇ ತಿಳಿಯ ಬಹುದು. ತೋರಿಸುವ ಮಾರ್ಗವಣ್ಣು 
ಹಿಡಿದು ಬುದ್ಧಿಕಾಲಿಗಳಾದವರು ಅಭಿವೃದ್ದಿಯನ್ನು ಹೊಂದುವರು. 
: ಆಟದ ರೀತಿಯನ್ನು ತರಿಸಿಥೇನೆ ಜೂಗಿ ಇದೆರೆಂತೆ "ಅಭ್ಯಾಸ 





ಮಾಡುವವಳಿಗೆ ಕ್ರನೀಸ ಇದರಫ್ನಿ ಪ್ರಾ) ೨;ವೀಜ್ಯುತೆಯುಂಟಾಗುವದಕ್ಕೆ ಜು... 


ತ್‌ 


'ತಷ್ಟಷ. 












ಸ ಭಾ)  ಈಚಿಸಬ್ಟಡುವ ಇತರ ಗೆ ಸೂ. ಸನ 
ಡಿ ಣಂಬಿ  : ವಿಧೆಯನಾಗಿ ಅಪ್ಪಣೆಯನ್ನು ತೆಗದುಳ ಕ್ಯೊಳ್ಳುವು 
ರಾ ಬ ಇತ್ಯಛ?, 
| ಸಂತ ಸುಬಭವಾಗಿ ಸಕಲಂಗೂ ತಿಲ ಛಯುವಂತೆ ಆ ಅಸ್ಕೇಕ್‌ ಸಾ ಎ 
ಎ ತ ಪೊರ ॥ ಸ್ನ ದಾ ತು ರಾಶಿಗಳ ಪಳದೊಡನೆ 


| ಥ್‌ ಜ್ಯ 
ಕ - ಕಾ ತೆರ 4 
"ಹಾ ಹ! | 
ಲ ; | ಕ್ಷ “ ೩ 
| ಜ್‌ ತ್ನ 
ಕ ಎ! | ಹಾ | 











2.4. ಘು ಹೌಸ್‌ ಸ ಕಳುಹಿಸಿ ನ ೫. 
೬ ಮುಚ ತ 
ಕ ತಿ ರುರ್ವಾ ಕ ಇರ್‌ ಶ್ರೀಮನ್‌ ಮಹಾರಾಜರ ಕ್‌ ಸು ದ 
ಭಿಡೃತ್ತು )ಭುಗಳು: ಈ ಗ್ರಂಥಧನನ್ನುಂಗೀಕರಿಸಿ ಪ್ಹುರ್ಯಾಡೆ' 
ಡದ ರಂಗನ್ನು ಅನ್ನಕವಾಗಿ ಕೊಬ್ಬರುತ್ತಾರೆ 
ತ್ತ | ಬಿ. ಗ ಸಳ" | 
(ತ (ಗಟ್ಟ. ಅರಳೆನಟೆ . 
1 ತ | ೫ | ಜ್ನ ' ಬೆಂಗಳೂರು, 








1 
1 


ಆ. ೪.) 
1 ತೆ 

ಟೆ ೈ ತ್ಹ ಬ. 

ಟಾ! ನ 


ಟ್ತ 





